®

[ Fupball-Regeln 2007/2008 ]




B Anmerkungen zu den Fupball-Regeln

Anpassungen

Wenn das betroffene Mitglied zustimmt und die Grundsatze dieser Regeln eingehal-
ten werden, kdnnen die Regeln flr Spiele von Mannschaften mit unter 16-jahrigen
Spielern, Frauen, Uber 35-jdhrigen Spielern oder behinderten Spielern angepasst
werden.

Erlaubt sind die nachfolgend aufgeflihrten Modifikationen:
e Grope des Spielfeldes

e Grofe, Gewicht und Material des Balles

e Grope des Tores

e Dauer des Spieles

e Auswechslungen

Jede andere Anpassung muss vom International Football Association Board geneh-
migt werden.

Mannlich und weiblich

Der Gebrauch der mannlichen Schreibweise fir die Begriffe Schiedsrichter,
Schiedsrichter-Assistent, Spieler und Offizieller dient lediglich der Vereinfachung
und bezieht sich selbstverstandlich auch auf Frauen.

Zeichenerkldrung

*) Regel 8 - Beginn und Fortsetzung des Spieles - ist zu beachten.

Veranderungen gegeniiber der Ausgabe 2006/2007 sind durch Unterstreichung
hervorgehoben.
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B Rcgel 1- Das Spielfeld

Spielunterlage

Spiele kdnnen in Ubereinstimmung mit den Wettbewerbsbestimmungen auf einer
natdrlichen oder kiinstlichen Unterlage ausgetragen werden.

Abmessungen

Das Spielfeld muss rechtwinklig sein. Die Ldnge der Seitenlinien muss in jedem Falle
die Lange der Torlinie Gbertreffen.

Lange mindestens 90 m Breite mindestens 45m
héchstens  120m héchstens 90m

Internationale Spiele

Ldange mindestens 100 m Breite mindestens 64 m

hochstens  110m hdchstens 75m
Abgrenzung
Das Spielfeld wird mit Linien abgegrenzt. Die Linien gehéren zu den Rdumen, die sie
begrenzen.
Die beiden ldngeren Begrenzungslinien heiffen Seitenlinien, die beiden kiirzeren
Torlinien.

Alle Linien dirfen hdchstens 12 cm breit sein.

Die Mittellinie teilt das Spielfeld in zwei Halften. Auf ihr ist die Mitte des Spielfeldes
einzuzeichnen, um diese herum ist ein Kreis mit einem Radius von 9,15 m zu ziehen.

Der Torraum
Ein Torraum wird an beiden Torlinien folgendermaf3en eingezeichnet:

Rechtwinklig zu jeder Torlinie sind im Abstand von 5,50 m von der Innenkante der Tor-
pfosten zwei Linien zu ziehen. Diese Linien miissen sich 5,50 min das Spielfeld hinein er-
strecken und durch eine zur Torlinie parallele Linie miteinander verbunden werden. Der
von diesen Linien und der Torlinie umschlossene Raum wird Torraum genannt.

Der Strafraum

Ein Strafraum wird an beiden Torlinien folgendermafen eingezeichnet:

Rechtwinklig zu jeder Torlinie sind im Abstand von 16,50 m von der Innenkante der Tor-
pfosten zwei Linien zu ziehen. Diese Linien miissen sich 16,50 m in das Spielfeld hinein
erstrecken und durch eine zur Torlinie parallele Linie miteinander verbunden werden.
Der von diesen Linien und der Torlinie umschlossene Raum wird Strafraum genannt.
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In jedem Strafraum, 11 m vom Mittelpunkt der Torlinie zwischen den Pfosten und
gleich weit von beiden Pfosten entfernt, ist die StrafstoPmarke als sichtbares
Zeichen anzubringen. Von jeder Strafstofmarke aus ist ein Teilkreis mit 9,15 m
Radius auferhalb des Strafraumes zu ziehen.

Fahnenstangen

An jeder Ecke wird eine Fahne an einer Stange, die nicht unter 1,50 m hoch und oben
nicht spitz sein darf, angebracht.

Eine solche Fahnenstange kann an der Mittellinie auf jeder Seite des Spielfeldes auf-
gestellt werden, jedoch soll sie auBerhalb des Spielfeldes und mindestens 1 m von
der Seitenlinie entfernt stehen.

Der Eckraum
Um jede Eckfahne ist ein Viertelkreis mit 1 m Radius im Spielfeld zu ziehen.

Die Tore

In der Mitte jeder Torlinie sind die Tore aufzustellen.

Sie bestehen aus zwei senkrechten Pfosten, die in gleichem Abstand zu den
Eckfahnen stehen und durch eine Querlatte verbunden sind.

Der Abstand zwischen den Innenkanten der Pfosten betragt 7,32 m. Die Unterkante
der Querlatte ist 2,44 m vom Boden entfernt.

Die Torpfosten und die Querlatte diirfen héchstens 12 cm breit und tief sein. Alle
missen das gleiche Format haben.
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Die Torlinie muss dieselbe Breite wie Torpfosten und Querlatte haben.

Netze kdnnen an den Pfosten, an der Querlatte und am Boden hinter den Toren

befestigt sein. Sie sollenin geeigneter Weise abgestiitzt und so angebracht sein, dass
dem Torwart gentigend Spielraum verbleibt.

Pfosten und Querlatten missen weif} sein.

Sicherheit

Die Tore missen fest im Boden verankert sein. Tragbare Tore dirfen nur verwendet
werden, wenn sie dieser Anforderung entsprechen.

Das Spielfeld
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Eckfahnen

Stangenhdhe mind. 1,5m mit
gerundetem oberen Abschluss

Linien nicht
breiterals 12 cm

Eck-Viertelkreis

Die Eckfahnen sind obligatorisch
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Entscheidungen des
International Football Association Board

1. Falls die Querlatte verschoben wird oder bricht, ist das Spiel zu unterbre-
chen, bis sie repariert oder wieder in die richtige Lage gebracht ist. Das
Spiel ist abzubrechen, wenn dies nicht mdglich ist. Die Verwendung eines
Seiles anstelle der Querlatte ist nicht zuldssig. Nach der Reparatur wird das
Spiel mit einem Schiedsrichter-Ball an der Stelle wieder aufgenommen, wo
sich der Ball bei der Unterbrechung befunden hatte.*)

2. DieTorpfostenund Querlatten miissen aus Holz, Metall oder einem anderen
genehmigten Material bestehen. Torpfosten und Querlatten kénnen qua-
dratisch, rechteckig, rund, halbrund oder elliptisch sein und dirfen die
Spieler in keiner Weise gefahrden.

3. Auf dem Spielfeld und seiner Ausstattung, einschlieflich der Tornetze und
dem von ihnen umschlossenen Raum, ist jede Art von Werbung, konkrete
oder virtuelle, untersagt. Dies gilt fiir die Zeitrdume vom Betreten des
Feldes zu Beginn des Spieles bis zur Halbzeitpause und nach der Pause bis
zum Spielende.

Insbesondere dirfen die Tornetze, Eckstangen und -fahnen sowie Tor-
pfosten nicht mit Werbung versehen sein. Ebenso wenig dirfen daran
Gegenstdnde angebracht werden, die keinen direkten Zusammenhang mit
dem Spiel haben (Kameras, Mikrofone etc.).

4. In der Technischen Zone oder innerhalb von einem Meter von der Grund-
linie ist am Boden keine Werbung zuldssig. Zudem ist in der Zone zwischen
der Torlinie und den Tornetzen keine Werbung zuldssig.

5. Das konkrete oder virtuelle Abbilden des Logos oder Emblems der FIFA, ei-
ner Konfoderation, eines Nationalverbandes, einer Liga, eines Vereins oder
einer anderen Korperschaft auf dem Spielfeldrasen und seiner Ausstattung
einschlieflich der Tornetze und dem von ihnen umschlossenen Raum ist
wahrend des in Entscheidung 3. genannten Zeitraumes verboten.

6. Auperhalb des Spielfelds, 9,15 Meter von dem Viertelkreis an der Eckfahne
entfernt und rechtwinklig zur Torlinie, kann eine Markierung angebracht
werden, die die Einhaltung der vorgeschriebenen Distanz bei der
Ausflihrung eines Eckstopes sicherstellt.

7. Werden Pflichtspiele zwischen Auswahlteams der FIFA-Mitgliedsverbande
oder Spiele internationaler Klubwettbewerbe auf einer kiinstlichen Unter-
lage ausgetragen, so muss diese den Anforderungen des FIFA-Qualitats-
konzepts fir Kunstrasen oder des Labels ,International Artificial Turf
Standard" entsprechen, soweit keine Ausnahmegenehmigung seitens der
FIFA vorliegt.

8. Besteht eine Technische Zone, muss diese die vom International F. A. Board
verabschiedeten Anforderungen erfiillen, die in den Spielregeln aufgefiihrt
sind.

Regel 1- Das Spielfeld




Regel 1- Das Spielfeld 9




Anweisungen des DFB
1. Die Ubliche Gréfe des Spielfeldes ist: Lange 105 m, Breite 68-70 m.

2. Der Platzvereinist flr die richtige Zeichnung des Spielfeldes sowie den ord-
nungsgemafen Aufbau der Tore, ihre zuverlassige Befestigung und ihren
unbeschadigten Zustand verantwortlich.

3. Die Linien mussen vor dem Spiel gut sichtbar aufgezeichnet sein.

4. Der Schiedsrichter prift einige Zeit vor Spielbeginn das Spielfeld und den
Platzaufbau, um sich davon zu tberzeugen, dass alles in Ordnung ist.

Sollte die Beschaffenheit des Platzes infolge schlechten Wetters oder
Nachldssigkeit so sein, dass den Spielern Gefahr droht oder eine ordnungs-
gemadBe Durchfiihrung des Spieles nicht gewahrleistet ist, so hat der
Schiedsrichter den Platzverein aufzufordern, die Mangel zu beseitigen. Ist
dies innerhalb einer angemessenen Frist nicht méglich, so fallt das Spiel
aus.

5. Ist die Zeichnung des Spielfeldes wegen Schneefalls nicht mehr erkennbar,
sind zusatzlich acht Hilfsflaggen zur Kennzeichnung der Strafraume einen
Meter auperhalb der Begrenzungslinien aufzustellen. Stehen keine Hilfs-
flaggen zur Verfligung, sind auch sogenannte ,Hiitchen" zugelassen.

6. Wahrend der Halbzeitpause dirfen Veranderungen am Spielfeld (z.B. Ein-
bringen von Sand vor dem Tor) nur mit Zustimmung des Schiedsrichters
vorgenommen werden.

7. Essind mdglichst Fahnen in lebhafter Farbe zu verwenden,

Torpfosten und Querlatte diirfen nicht weniger als 10 cm und hochstens
12 cm breit und tief sein.

8. Die natirliche Silberfarbe bei Toren aus Metall ist zuldssig.

9. Die Spielfelder sollen Gber eine Sicherheitszone von mindestens 1 m an der
Langsseite und von mindestens 2 m an der Querseite verfligen.

Fir den Spielbetrieb auf DFB-Ebene gelten Sonderregelungen, die in den
Durchfiihrungsbestimmungen fiir die Bundesspiele festgehalten sind (Foto-
grafenlinie hinter den Toren 5,50 m und seitlich von den Torpfosten bis zu
den Eckfahnen 2 m Abstand zur Torlinie). Fir den Spielbetrieb der Lizenz-
ligen gelten zusatzlich Abstande fiir Mannschaftsbanke und Platzordner 5 m
von der Seitenlinie sowie eine Absperrung des Innenraums von mindestens
2 m Hodhe.
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B Recgel 2 - Der Ball

Qualitat und Maf

Der Ball ist regelgerecht, wenn er

e kugelférmig ist,

aus Leder oder einem anderen geeigneten Material gefertigt ist,
einen Umfang zwischen mindestens 68 und hdchstens 70 cm hat,

zu Spielbeginn mindestens 410 und h6chstens 450 Gramm wiegt und

wenn sein Druck 0,6-11 Atmosphdren betrdgt, was 600-1100 g/qcm auf
Meereshdhe entspricht.

Austausch eines beschadigten Balles
Wenn der Ball im Verlauf des Spieles platzt oder beschadigt wird,
® muss das Spiel unterbrochen und

e mit einem Schiedsrichter-Ball an der Stelle fortgesetzt werden, wo der urspring-
liche Spielball beschddigt wurde.*)

Wenn der Ball platzt oder beschadigt wird, wahrend er vor einem Anstof3, Abstop,
Eckstof3, Freistof3, Strafstof3 oder Einwurf noch nicht im Spiel ist,

e wird das Spiel entsprechend der Regel fortgesetzt.

Der Ball darf wahrend des Spiels nur mit Genehmigung des Schiedsrichters aus-
gewechselt werden.
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Entscheidungen des
International Football Association Board

1. InWettbewerbsspielen dirfen nur Balle verwendet werden, die den in Regel
2 festgehaltenen Mindestanforderungen genligen.

In Spielen bei FIFA-Wettbewerben oder bei von den Konféderationen orga-
nisierten Wettbewerben dirfen nur Fupbdlle verwendet werden, die eine
der folgenden drei Bezeichnungen tragen:

e Das offizielle Logo ,,FIFA APPROVED" oder
e das offizielle Logo ,,FIFA INSPECTED" oder
® den Vermerk ,,International Matchball Standard”.

Diese Bezeichnungen auf einem Fufball bestatigen, dass er offiziell gete-
stet wurde und zusatzlich zu den in Regel 2 aufgefiihrten Minimalanforde-
rungen die spezifischen technischen Anforderungen der jeweiligen Katego-
rie erfillt. Diese fir jede Kategorie spezifischen zusatzlichen Anfor-
derungen missen vom International Football Association Board genehmigt
werden. Die Testinstitute werden von der FIFA ausgewahlt.

Nationalverbande kénnen in ihren Wettbewerben verlangen, dass aus-
schlieBlich Balle, die eine der genannten Bezeichnungen tragen, verwendet
werden.

In allen anderen Spielen muss der verwendete Ball die Anforderungen von
Regel 2 erfllen.

2. In Wettbewerbsspielen der FIFA oder solchen, die unter der Aufsicht einer
Konféderation oder eines Nationalverbandes stattfinden, ist keinerlei
Werbung auf dem Ball gestattet. Hiervon ausgenommen sind das Emblem
des Wettbewerbes, des Organisators und das eingetragene Warenzeichen
des Herstellers. Die Bestimmungen eines Wettbewerbes dirfen das Format
und die Anzahl solcher Markierungen begrenzen.

Zusatzbestimmungen und Richtlinien der FIFA
fiir Schiedsrichter

Zusatzliche Bélle

Zusatzliche Balle dirfen rund um das Spielfeld bereitgehalten und bei Bedarf ins
Spiel gebracht werden, vorausgesetzt, sie erfiillen die Bestimmungen der Regel
2 und ihr Einsatz erfolgt unter Aufsicht des Schiedsrichters.
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Zusatzliche Bdlle auf dem Spielfeld

Gelangt wahrend des Spiels ein zweiter Ball aufs Spielfeld, hat der
Schiedsrichter das Spiel nur zu unterbrechen, falls der Ball das Spiel beein-
trachtigt. Das Spiel wird mittels Schiedsrichter-Ball an der Stelle fortgesetzt, an
der sich der Spielball zum Zeitpunkt der Unterbrechung befunden hat. *

Gelangt wahrend des Spiels ein zweiter Ball aufs Spielfeld, ohne das Spiel zu be-
eintrachtigen, lasst der Schiedsrichter den Ball so rasch wie mdglich entfernen.

Anweisungen des DFB
1. Der Schiedsrichter prift vor Spielbeginn auch die Ersatzballe!

2. Der Schiedsrichter muss den Spielball wahrend der Halbzeitpause an sich
nehmen. Nach Spielschluss gibt er ihn dem Platzverein zurlck.

Der Spielball und die notwendigen Ersatzballe werden vom Platzverein bzw.
Veranstalter bereitgestellt.

3. FurJuniorensollenunter 16 Jahren der Ballumfang 63,5 bis 66 cm und das
Ballgewicht 350 bis 390 g betragen (Ballgrope 4).

T3 ON
IMS
‘| [X FIFA INTERNATIONAL

MATCHBALL
m STANDARD.
= -
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Regel 3 - Zahl der Spieler I

Spieler

Das Spiel wird von zwei Mannschaften bestritten, von denen jede hdchstens elf Spieler
aufweisen darf; einer von ihnen ist der Torwart. Das Spiel kann nicht beginnen, wenn
eine der Mannschaften aus weniger als sieben Spielern besteht.

Offizielle Wettbewerbe

In jedem Spiel, das im Rahmen eines offiziellen Wettbewerbs unter der Zustandigkeit
der FIFA, der Konfoderationen oder der Nationalverbande stattfindet, dirfen bis zu
drei Spieler ausgewechselt werden.

In den Wettbewerbsbestimmungen wird festgelegt, wie viele Reservespieler nomi-
niert werden kénnen. Es dirfen drei bis maximal sieben sein.

Andere Spiele

In Spielen von A-Nationalmannschaften sind bis zu sechs Auswechslungen zuldssig.
In anderen Spielen sind mehr Auswechslungen gestattet, sofern:

e die beteiligten Mannschaften eine Einigung Uber die maximale Anzahl erzielen und
e der Schiedsrichter vor Spielbeginn informiert wird.

Wird der Schiedsrichter vor Beginn des Spieles nicht informiert oder wurde keine
Einigung erzielt, sind nur sechs Auswechslungen erlaubt.

Alle Spiele
Die Namen der Auswechselspieler miissen dem Schiedsrichter vor Spielbeginn be-

kannt gegeben werden. Andere, nicht benannte Spieler dirfen in diesem Spiel nicht
eingesetzt werden.

Auswechselvorgang

Um einen Spieler durch einen Auswechselspieler ersetzen zu kdnnen, sind die nach-

stehenden Bedingungen zu beachten:

@ Der Schiedsrichter ist von der beabsichtigten Auswechslung vor deren Durch-
fdhrung zu informieren.

o Der Auswechselspieler soll das Spielfeld erst betreten, nachdem der zu ersetzende
Spieler das Spielfeld verlassen und er ein Zeichen des Schiedsrichters erhalten hat.

e Der Auswechselspieler soll das Spielfeld wahrend einer Spielunterbrechung und
an der Mittellinie betreten.

o Die Auswechslung ist vollzogen, wenn der Auswechselspieler das Spielfeld betritt.
In diesem Augenblick wird er zum Spieler, und der Spieler, den er ersetzt, hért auf,
ein Spieler zu sein.
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e Ein Spieler, der ersetzt wurde, darf spater am Spiel nicht wieder teilnehmen.

o Alle Auswechselspieler sind der Autoritdt und dem Entscheidungsrecht des
Schiedsrichters unterstellt, ob sie eingesetzt werden oder nicht.

Torwartwechsel

Jeder Feldspieler darf seinen Platz mit dem Torwart tauschen, vorausgesetzt

e der Schiedsrichter ist von der beabsichtigten Auswechslung vor deren Durch-
fdhrung informiert,

e der Tausch wird in einer Spielunterbrechung vorgenommen.

Strafbestimmungen

Wenn ein Auswechselspieler das Spielfeld ohne Genehmigung des Schiedsrichters
betritt

@ wird das Spiel unterbrochen,

e wird der Auswechselspieler durch Zeigen der Gelben Karte verwarnt und auf-
gefordert, das Spielfeld zu verlassen,

e® wird das Spiel mittels indirektem Freistof3 an jener Stelle fortgesetzt, an der sich
der Ball zum Zeitpunkt der Unterbrechung befunden hat.*)

Wenn ein Feldspieler seinen Platz mit dem Torwart tauscht, ohne dass der Schieds-
richter dies genehmigt,

e wird das Spiel nicht unterbrochen,

@ werden die betreffenden Spieler durch Zeigen der Gelben Karte verwarnt, sobald
der Ball nicht mehr im Spiel ist.

Fiir jede andere Ubertretung dieser Regel
e werden die betreffenden Spieler durch Zeigen der Gelben Karte verwarnt.

Fortsetzung des Spieles

Wenn das Spiel durch den Schiedsrichter unterbrochen wurde, um die Verwarnung

auszusprechen,

e wird es mit einem indirekten Freistof3 durch einen Spieler der gegnerischen Mann-
schaft an der Stelle fortgesetzt, an der sich der Ball befand, als das Spiel unterbro-
chen wurde.*)

Spieler oder Auswechselspieler werden des Feldes verwiesen

Ein Spieler, der vor dem Anstof3 des Feldes verwiesen wurde, kann nur durch einen
der gemeldeten Auswechselspieler ersetzt werden.

Ein gemeldeter Auswechselspieler, der vom Spiel ausgeschlossen wurde, gleich ob
vor dem Anstof3 oder nach dem Spielbeginn, darf nicht ersetzt werden.
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Entscheidungen des
International Football Association Board

1.

Vorbehaltlich der vorrangigen Bestimmungen von Regel 3 kann die
Mindestzahl von Spielern in einer Mannschaft von den Nationalverbanden
selbstandig festgelegt werden. Jedoch vertritt der International Football
Association Board die Auffassung, dass ein Spiel nicht fortgesetzt werden
sollte, wenn eine Mannschaft weniger als sieben Spieler aufweist.

Ein Mannschaftsoffizieller darf seinen Spielern wahrend des Spiels takti-
sche Weisungen erteilen, und er hat danach wieder seinen Platz einzuneh-
men. Die Mannschaftsoffiziellen diirfen die Technische Zone, sofern eine
solche vorhanden ist, nicht verlassen und missen sich jederzeit korrekt be-
nehmen.

Zusatzbestimmungen und Richtlinien der FIFA
fiir Schiedsrichter

Auswechselvorgang

Regel 3 - Zahl der Spieler

Eine Auswechslung darf nur wahrend einer Spielunterbrechung erfolgen.

Der Schiedsrichter-Assistent, sofern ein solcher ernannt worden ist, zeigt an,
dass eine Auswechslung gewlinscht wird.

Der auszuwechselnde Spieler erhdlt vom Schiedsrichter die Erlaubnis, das
Spielfeld zu verlassen, sofern er sich nicht bereits aus anderen Griinden im
Einklang mit den Spielregeln auPBerhalb des Spielfelds befindet.

Der Schiedsrichter erteilt dem Auswechselspieler die Erlaubnis, das Spielfeld
zu betreten.

Vor Betreten des Spielfelds wartet der Auswechselspieler, bis der Spieler, den
er ersetzt, das Spielfeld verlassen hat.

Der auszuwechselnde Spieler muss das Spielfeld nicht auf Héhe der Mittel-
linie verlassen.

Die Erlaubnis, eine Auswechslung vorzunehmen, kann unter bestimmten
Bedingungen auch verweigert werden, wenn z. B. ein Auswechselspieler nicht
bereit ist, das Spielfeld zu betreten.

Ein Auswechselspieler, der das Spielfeld noch nicht betreten hat, darf keinen
Einwurf oder Eckstof3 ausfiihren, weil die Einwechslung noch nicht vollzogen
ist.

Weigert sich ein Spieler, der ausgewechselt werden soll, das Feld zu verlassen,
lauft die Partie weiter.




e Erfolgt eine Auswechslung in der Halbzeitpause oder vor der Verlangerung,
ist der Auswechslungsvorgang vor Beginn der zweiten Halbzeit bzw. der
Verldangerung abzuschliepen.

Zusatzliche Personen auf dem Spielfeld
Drittpersonen

Personen, die nicht auf der Teamliste als Spieler, Auswechselspieler oder
Teamoffizielle aufgefiihrt sind, gelten als Drittpersonen. Dies gilt auch fir
Spieler, die durch Zeigen der Roten Karte des Feldes verwiesen wurden.

Betritt eine Drittperson das Spielfeld, gelten folgende Bestimmungen:

@ Der Schiedsrichter unterbricht das Spiel. (Greift die Drittperson nicht ins
Spielgeschehen ein, erfolgt die Unterbrechung nicht umgehend.)

@ Der Schiedsrichter lasst die Person vom Spielfeld und dessen unmittelbarer
Umgebung entfernen.

@ Hat der Schiedsrichter das Spiel unterbrochen, wird es mittels Schieds-
richter-Ball an der Stelle fortgesetzt, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der
Unterbrechung befunden hat. *

Teamoffizielle
Betritt ein Teamoffizieller das Spielfeld, gelten folgende Bestimmungen:

@ Der Schiedsrichter unterbricht das Spiel. (Greift der Teamoffizielle nicht ins
Spielgeschehen ein oder kann die Vorteilsregel angewandt werden, erfolgt
die Unterbrechung nicht umgehend.)

@ Der Schiedsrichter Idsst den Teamoffiziellen vom Spielfeld entfernen. Verhalt
sich dieser unverantwortlich, lasst ihn der Schiedsrichter vom Feld und des-
sen unmittelbarer Umgebung abflhren.

® Hat der Schiedsrichter das Spiel unterbrochen, wird es mittels
Schiedsrichter-Ball an der Stelle fortgesetzt, an der sich der Ball zum
Zeitpunkt der Unterbrechung befunden hat. *

Spieler auferhalb des Spielfelds

Hat ein Spieler zwecks Austauschs nicht erlaubter Kleidung oder Ausriistung
oder eines blutverschmierten Trikots, der Behandlung einer Verletzung oder
einer blutenden Wunde oder aus einem anderen Grund mit Genehmigung des
Schiedsrichters das Spielfeld verlassen, kehrt dann aber ohne Erlaubnis des
Schiedsrichters wieder auf das Spielfeld zuriick, gelten folgende Bestim-
mungen:

@ Der Schiedsrichter unterbricht das Spiel. (Greift der Spieler nicht ins
Spielgeschehen ein oder kann die Vorteilsregel angewandt werden, erfolgt
die Unterbrechung nicht umgehend.
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@ Der Schiedsrichter verwarnt den Spieler wegen unerlaubten Wieder-
betretens des Spielfelds.

@ Der Schiedsrichter weist den Spieler bei Bedarf an, dass Feld zu verlassen
(Verstof3 gegen Regel 4).

Hat der Schiedsrichter das Spiel unterbrochen, wird es wie folgt fortgesetzt:

@ Wenn keine weitere Regellbertretung vorliegt: mit einem indirekten Freistof3
fUr das gegnerische Team an der Stelle, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der
Unterbrechung befunden hat. *

@ Gemadf} Regel 12, sofern der Spieler gegen diese Regel verstof3en hat.

Uberschreitet ein Spieler zuféllig eine Begrenzungslinie des Spielfelds, gilt dies
nicht als Regellibertretung. Das kurzfristige Verlassen des Spielfelds kann als
Teil der Spielbewegung betrachtet werden.

Auswechselspieler oder ausgewechselte Spieler

Wenn ein Auswechselspieler oder ausgewechselter Spieler das Spielfeld ohne
Genehmigung des Schiedsrichters betritt, gelten folgende Bestimmungen:

@ Der Schiedsrichter unterbricht das Spiel. (Greift der Spieler nicht ins
Spielgeschehen ein oder kann die Vorteilsregel angewandt werden, erfolgt
die Unterbrechung nicht umgehend.

@ Der Schiedsrichter verwarnt den Spieler wegen unsportlichen Betragens.
@ Der Spieler hat das Spielfeld zu verlassen.

Hat der Schiedsrichter das Spiel unterbrochen, wird es mit einem indirekten
Freistof fir das gegnerische Team an der Stelle fortgesetzt, an der sich der Ball
zum Zeitpunkt der Unterbrechung befunden hat. *

Treffer mit zusatzlichen Personen auf dem Spielfeld

Befand sich zum Zeitpunkt eines Treffers eine zusatzliche Person auf dem
Spielfeld und bemerkt der Schiedsrichter dies vor Wiederaufnahme des Spiels,
gelten folgende Bestimmungen:

@ Der Schiedsrichter gibt den Treffer nicht, wenn

- die zusatzliche Person eine Drittperson ist und ins Spielgeschehen einge-
griffen hat;

- die zusatzliche Person ein Spieler, Auswechselspieler, ausgewechselter
Spieler oder Teamoffizieller des Teams ist, das den Treffer erzielt hatte.

@ Der Schiedsrichter gibt den Treffer, wenn

- die zusdatzliche Person eine Drittperson ist, jedoch nicht ins Spiel-
geschehen eingegriffen hat;

- die zusatzliche Person ein Spieler, Auswechselspieler, ausgewechselter
Spieler oder Teamoffizieller des Teams ist, das den Treffer erhalten hat.

Regel 3 - Zahl der Spieler




Mindestanzahl Spieler

Wenn die Wettbewerbsregeln festlegen, dass alle Spieler und Auswechselspieler
vor Spielbeginn gemeldet sein missen, und ein Team das Spiel mit weniger als
elf Spielern beginnt, darf das Team beim Eintreffen weiterer Spieler nur mit
Spielern erganzt werden, die auf der Teamliste stehen.

Unterschreitet ein Team diese Mindestanzahl von sieben Spielern, weil einer
oder mehrere Spieler das Spielfeld absichtlich verlassen haben, ist der
Schiedsrichter nicht verpflichtet, das Spiel zu unterbrechen und darf die
Vorteilsregel gelten lassen. Bei der nachsten Spielunterbrechung jedoch sollte
der Schiedsrichter das Spiel abbrechen, falls ein Team nicht mehr Gber die er-
forderlichen sieben Spieler auf dem Feld verfligt.

Anweisungen des DFB

1. Jeder Spieler, der nach Spielbeginn kommt, hat sich vor dem Betreten des
Spielfeldes in Nahe der Mittellinie beim Schiedsrichter anzumelden und
dessen zustimmendes Zeichen zum Spieleintritt abzuwarten. Es ist dem
Schiedsrichter tUberlassen, wann er das Zeichen seines Einverstandnisses
gibt.

2. EinSpieler (auch Auswechselspieler oder ausgewechselter Spieler), der ins
Spielfeld eintritt oder wieder eintritt, ohne sich beim Schiedsrichter vorher
anzumelden und dessen zustimmendes Zeichen abzuwarten, und auper-
dem eine weitere verwarnungswirdige Regellbertretung begeht
(Handspiel, Festhalten eines Gegners usw.), erhalt fir das erste Vergehen
.Gelb" und ist anschlieBend mit , Gelb-Rot" des Feldes zu verweisen.
Verhindert er dabei ein Tor oder eine offensichtliche Torchance der gegne-
rischen Mannschaft, so wird er von einer Teilnahme am Spiel ausgeschlos-
sen bzw. als Spieler, der sich voriibergehend auferhalb des Spielfeldes
befand, des Feldes verwiesen (jeweils mit der Roten Karte).

3. Wer als Auswechselspieler
e wdhrend des Spiels
@ ohne Zeichen des Schiedsrichters
e® oder unbemerkt vom Schiedsrichter
auf das Spielfeld gekommen ist, kann dadurch nicht zum Spieler werden.

4. Wenn der Schiedsrichter einen Spieler aus irgendeinem Grunde vom
Spielfeld gewiesen hat, ist das Spiel erst fortzusetzen, wenn der Spieler das
Spielfeld verlassen hat.
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5. Eindes Feldes verwiesener Spieler darf nicht auf der Ersatzbank Platz neh-
men. Er hat den Innenraum zu verlassen.

6. EinSpieler jeder Mannschaft ist der Spielflhrer. Er ist der Ansprechpartner
des Schiedsrichters. Obwohl er fiir das Benehmen seiner Mannschaft ver-
antwortlich ist, genief3t er keine Sonderrechte.

7. Da die Platzverhaltnisse um das Spielfeld herum in jedem Stadion unter-
schiedlich sind, soll sich der Schiedsrichter mit den Organisatoren in
Verbindung setzen, um den am besten geeigneten Ort fir das Aufwarmen
der Auswechselspieler zu bestimmen. Dies sollte auf keinen Fall gegeniiber
den Schiedsrichter-Assistenten oder hinter dem gegnerischen Tor erfol-
gen.

8. Bei weniger als sieben Spielern ist das Spiel auf Wunsch des Spielflihrers
abzubrechen, wenn das Ergebnis fiir den Gegner lautet.

9. Tauscht ein Torwart ohne Zustimmung des Schiedsrichters wahrend der
Halbzeit mit einem Feldspieler seinen Platz, so sind beide Spieler bei der
ndchsten Spielunterbrechung zu verwarnen.

10. Ein Auswechselspieler gilt nach der Halbzeitpause als eingewechselt, wenn
der Schiedsrichter dariber informiert wurde, er dem Wechsel zugestimmt
hat und der Spieler sich auf dem Spielfeld befindet. Wenn die Einwechslung
wahrend der Halbzeit ohne Information des Schiedsrichters erfolgt,
gehdren eingewechselte Spieler nach dem Beginn der zweiten Halbzeit zum
Spiel. Der Schiedsrichter soll von Beginn der zweiten Halbzeit die Spiel-
flhrer fragen, ob ausgewechselt wurde.
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I Rcgel 4 - Ausriistung der Spieler

Sicherheit

Ein Spieler darf keine Kleidungsstiicke oder Ausristungsgegenstdnde tragen, die
fUr ihn oder einen anderen Spieler gefahrlich sind (einschlieflich jeder Art von
Schmuck).

Grundausriistung

Die zwingend vorgeschriebene Grundausristung eines Spielers besteht aus den fol-

genden zwingend vorgeschriebenen einzelnen Gegenstanden:

° ginem Jersey oder Hemd, - wirc]_ ein Unterleibchen getragen, muss die Farbe der
Armel mit der Hauptfarbe der Armel des Jerseys oder des Hemds Ubereinstim-
men,

@ Hose - werden Unterziehhosen getragen, muss ihre Farbe mit der Hauptfarbe der
Hosen (ibereinstimmen,

e Strimpfen,

@ Schienbeinschitzern und

e Fupbekleidung.

Schienbeinschiitzer

@ mdussen von den Striimpfen vollstdndig bedeckt sein,

® mdussen aus einem geeigneten Material bestehen (Gummi, Plastik oder dhnlichen
Substanzen),

® mussen einen angemessenen Schutz vor Verletzungen bieten.

Torhiiter

Jeder Torwart muss sich in der Farbe der Sportkleidung von den anderen Spielern,
vom Schiedsrichter und dessen Assistenten unterscheiden.

Strafbestimmungen
Bei Ubertretungen dieser Regel
® muss das Spiel nicht unterbrochen werden,

e wird der fehlbare Spieler vom Schiedsrichter aufgefordert, das Spielfeld zu verlas-
sen, um seine Ausristung in Ordnung zu bringen,

e muss der Spieler das Spielfeld verlassen, wenn der Ball zum ndchsten Mal aus dem
Spiel ist, wenn er seine Ausristung nicht schon in Ordnung gebracht hat,

e darf ein Spieler, der zur Korrektur seiner Ausrlstung vom Feld geschickt wurde,
nur mit Zustimmung des Schiedsrichters zurtickkehren,
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e hat der Schiedsrichter zu priifen, ob die Ausrtstung nunmehr korrekt ist, bevor er
seine Zustimmung zur Rlckkehr auf das Spielfeld erteilt,

e istdie Zustimmung nur mdglich, wenn der Ball aus dem Spiel ist.

Wenn ein Spieler aufgefordert wurde, das Spielfeld wegen einer Ubertretung dieser
Regel zu verlassen, und es dann ohne Zustimmung des Schiedsrichters betritt (oder
wieder betritt), wird er durch Zeigen der Gelben Karte verwarnt.

Spielfortsetzung

Wenn der Schiedsrichter das Spiel unterbricht, um eine Verwarnung auszusprechen,

e wird es mit einem indirekten Freistof3 durch einen Spieler der gegnerischen
Mannschaft an der Stelle fortgesetzt, wo sich der Ball bei der Unterbrechung be-
fand.*)

Entscheidungen des
International Football Association Board

@ Spieler diirfen keine Unterleibchen mit Slogans oder Werbeaufschriften zur
Schau tragen. Die vorgeschriebene Grundausristung darf keine politischen,
religiosen oder personlichen Botschaften aufweisen.

@ Ein Spieler, der sein Trikot auszieht und auf dessen Unterleibchen Slogans
oder Werbeaufschriften zum Vorschein kommen, wird vom Organisator des
betreffenden Wettbewerbs mit einer Strafe belegt. Das Team des Spielers,
dessen vorgeschriebene Grundausristung politische, religiose oder personli-
che Botschaften aufweist, wird vom Organisator des betreffenden Wett-
bewerbs oder der FIFA bestraft.

e EinHemd ist ein Kleidungsstiick mit Armeln.

Zusatzbestimmungen und Richtlinien der FIFA
fiir Schiedsrichter

Grundausriistung
Farben:

e Die Hemden samtlicher Spieler einschlieBlich Torhiiter missen sich farblich
von denjenigen des Schiedsrichters und dessen Assistenten unterscheiden.

e Weisen die Hemden der beiden Torhter die gleiche Farbe auf und hat keiner
der beiden die Mdglichkeit, das Hemd zu wechseln, pfeift der Schiedsrichter
die Partie trotzdem an.
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Verliert ein Spieler aus Versehen und unmittelbar nach dem Spielen des Balls
und/oder nach Erzielen eines Treffers einen Schuh, gilt dies nicht als Regel-
Ubertretung. Der Treffer zahlt, da der Spieler den Schuh ungewollt verloren hat.

Torhuter dirfen Trainingshosen als Teil ihrer Grundausristung tragen.

Weitere Ausriistungsgegenstande

Die Verwendung weiterer Ausristungsgegenstande ist zuldssig, sofern sie ein-
zigden Spieler schiitzen sollen und weder den Spieler selbst noch andere Spieler
gefdahrden.

Samtliche Zusatzkleidung und Ausristungsgegenstande missen vom Schieds-
richter geprift und fir nicht gefahrlich erklart werden.

Moderne Schutzgegenstande wie Kopfschutz, Gesichtsmaske, Knie- und
Ellenbogenschoner aus weichem, leichtem und gepolstertem Material gelten als
nicht gefahrlich und sind deshalb erlaubt.

Dank technischer Neuerungen sind Sportbrillen heute sowohl fir den Trager als
auch fur die Ubrigen Spieler viel sicherer. Deshalb sollten Schiedsrichter die
Verwendung solcher Ausristung gropziligig genehmigen, insbesondere auch bei
jingeren Spielern.

Erweist sich ein Teil der Kleidung oder der Ausristung, der bei Spielbeginn ge-
prift und fur nicht geféhrlich befunden wurde, im Verlauf des Spiels als gefahr-
lich oder wird er gefahrlich eingesetzt, wird seine Verwendung umgehend un-
tersagt.

Die Verwendung von Funkkommunikation zwischen Spieler und/oder techni-
schen Betreuern ist nicht erlaubt.
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Schmuck

Das Tragen von Schmuck (Halsketten, Ringe, Armbander, Ohrringe, Leder- und
Gummibdnder usw.) ist nicht erlaubt. Sdmtliche Schmuckstiicke sind zu entfer-
nen; das Abdecken von Schmuck mit Klebeband ist untersagt.

Auch dem Schiedsrichter ist das Tragen von Schmuck nicht gestattet
(Ausnahme: Uhr oder dhnliches Zeitmessgerat fir das Spiel).
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Disziplinarmanahmen

Bei den Spielern ist vor Spielbeginn, bei den Auswechselspielern vor ihrer

Einwechslung zu priifen, ob sie unerlaubte Kleidung, Ausriistung oder Schmuck

tragen. Stellt der Schiedsrichter wahrend des Spiels einen entsprechenden

Verstof} fest, gelten folgende Bestimmungen:

@ Der Schiedsrichter weist den Spieler an, den betreffenden Ausristungs-
gegenstand zu entfernen.

e Zeigt sich der Spieler uneinsichtig oder nicht im Stande, der Aufforderung
Folge zu leisten, fordert der Schiedsrichter den Spieler bei der ndchsten
Spielunterbrechung auf, das Spielfeld zu verlassen.
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BN Regel 5 - Der Schiedsrichter

Die Vollmacht des Schiedsrichters

Jedes Spiel wird von einem Schiedsrichter geleitet, der die unbeschrankte Vollmacht
hat, den Fuballregeln in dem Spiel Geltung zu verschaffen, flir das er nominiert wurde.

Rechte und Pflichten
Der Schiedsrichter hat

den Spielregeln Geltung zu verschaffen,

das Spiel in Zusammenarbeit mit den Schiedsrichter-Assistenten und, wo vorhan-
den, mit dem Vierten Offiziellen zu leiten,

sicherzustellen, dass die Bélle der Regel 2 entsprechen,

e sicherzustellen, dass die Ausristung der Spieler der Regel 4 entspricht,

die Zeit zu nehmen und sich Aufzeichnungen Uber den Verlauf des Spieles zu ma-
chen,

ein Spiel bei irgendeiner Regellibertretung oder aus anderem Grunde zu stoppen,
zeitweilig zu unterbrechen oder abzubrechen,

ein Spiel bei jedem Eingriff von auf3en zu stoppen, zeitweilig zu unterbrechen oder
abzubrechen,

das Spiel zu unterbrechen, wenn er einen Spieler fir ernsthaft verletzt halt, und zu
veranlassen, dass er vom Spielfeld gebracht wird. Ein verletzter Spieler darf erst
auf das Feld zurtickkehren, wenn das Spiel wieder aufgenommen wurde,

das Spiel weiterlaufen zu lassen, bis der Ball aus dem Spiel ist, wenn er tiberzeugt
davon ist, dass ein Spieler nur leicht verletzt ist,

daftir zu sorgen, dass ein Spieler mit blutender Wunde das Spielfeld zur Behandlung
verldsst. Der Spieler darf erst nach einem Zeichen des Schiedsrichters zurlickkeh-
ren, der sich davon Uiberzeugt haben muss, dass die Blutung gestoppt wurde,

von einer Spielunterbrechung abzusehen, wenn dies von Vorteil flr diejenige
Mannschaft ist, gegen die eine Regellibertretung begangen wurde, und den ur-
springlichen Verstof3 zu bestrafen, wenn der erwartete Vorteil zu dieser Zeit nicht
eintritt,

den schwerer wiegenden Verstof3 zu bestrafen, wenn ein Spieler zur gleichen Zeit
mehrere Regelibertretungen beging,

disziplinarische Ma3nahmen gegen Spieler zu ergreifen, die einen verwarnungs-
oder feldverweiswdirdigen Verstof3 begangen haben. Er muss dies nicht sofort tun,
aber auf jeden Fall dann, wenn der Ball zum ndchsten Male aus dem Spiel ist,

MapBnahmen gegen Mannschaftsverantwortliche zu ergreifen, die sich nicht ver-
antwortungsbewusst benehmen, und er darf sie nach eigener Einschdtzung vom
Spielfeld und dessen unmittelbarer Umgebung entfernen lassen,
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® nach einem Hinweis des Assistenten (Uber Ereignisse zu entscheiden, die er selbst
nicht gesehen hat,

@ zu verhindern, dass Personen das Spielfeld betreten, die hierzu nicht berechtigt
sind,

e das Spiel fortsetzen zu lassen, nachdem es unterbrochen war und

@ der zustandigen Behdrde einen Bericht tber das Spiel zukommen zu lassen, der
Informationen Uber die gegen Spieler und/oder Offizielle ausgesprochenen diszi-
plinarischen Ma3nahmen sowie alle besonderen Vorkommnisse vor, wihrend oder
nach dem Spiel enthalten muss.

Entscheidungen des Schiedsrichters

Seine Entscheidungen Uber Tatsachen, die mit dem Spiel zusammenhdngen, sind
endgdiltig.

Er darf eine Entscheidung nur andern, wenn er festgestellt hat, dass sie falsch war,
oder falls er es fir notig halt, auch auf einen Hinweis eines Schiedsrichter-
Assistenten. Voraussetzung hierfir ist, dass er das Spiel weder fortgesetzt noch
abgepfiffen hat.

Entscheidungen des
International Football Association Board
1. Ein Schiedsrichter (oder, wo ebenfalls nominiert, ein Schiedsrichter-
Assistent oder Vierter Offizieller) kann nicht haftbar gemacht werden fiir
e irgendeine, von einem Spieler, Offiziellen oder Zuschauer erlittene Ver-
letzung,
e irgendeinen Schaden an Eigentum irgendwelcher Art,
e irgendeinen, von irgendeinem/r Person, Verein, Gesellschaft, Verband
oder einer anderen Organisation erlittenen Verlust, der aufgrund eines
im Einklang mit den Spielregeln oder dem normalen Vorgehen bei der

Leitung und Kontrolle eines Spiels getroffenen Entscheids entstanden ist
oder entstanden sein kann.

Dies kann die Entscheidung einschliefen,

® ob der Zustand des Spielfeldes oder seiner Umgebung oder die
Wetterbedingungen ein Spiel zulassen oder nicht,

e ein Spiel aus welchem Grund auch immer abzubrechen,

@ (iber den Zustand der auf dem Feld fest angebrachten Gegenstdnde oder
der wdhrend des Spieles benutzten Ausriistung, einschlieflich Tor-
pfosten, Querlatte, Eckfahnenstangen und Ball,

® ob er das Spiel wegen Stérung durch Zuschauer oder irgendeines
Problems auf den Zuschauerrdngen unterbricht oder nicht,
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e ob er das Spiel unterbricht oder nicht, um einen verletzten Spieler zur
Behandlung vom Platz bringen zu lassen,

@ zu fordern oder darauf zu bestehen, dass ein verletzter Spieler zur
Behandlung vom Platz gebracht wird,

® ob er einem Spieler gestattet oder verbietet, bestimmte Kleidungs- und
Ausristungsgegenstdnde zu tragen,

@ (so weit es in seiner Zustdndigkeit liegt) irgendwelchen Personen (ein-
schlieflich der Mannschafts- und Stadionverantwortlichen, Sicherheits-
beauftragten, Fotografen und anderen Medienvertretern) den Auf-
enthalt in der Ndhe des Spielfeldes zu gestatten,

e die er in Ubereinstimmung mit den FuBballregeln oder seinen Pflichten
trifft, die aus den Richtlinien der FIFA, einer Konfdderation, eines
Nationalverbandes oder den Regeln einer Liga oder den Bestimmungen
entstehen, die fir ein Spiel gelten.

2. Bei Turnieren oder Wettbewerben, fir die ein Ersatz-Schiedsrichter be-
zeichnet wird, haben dessen Rolle und Pflichten den vom International
Football Association Board erlassenen Weisungen zu entsprechen, die in
den Spielregeln aufgefihrt sind.

3. Zuden Tatsachen, die mit dem Spiel zusammenhangen, gehéren auch das
Ergebnis eines Spiels sowie die Entscheidung, ob ein Tor erzielt wurde oder
nicht.

Zusatzbestimmungen und Richtlinien der FIFA
fiir Schiedsrichter

Rechte und Pflichten

Der Schiedsrichter darf das Spiel unterbrechen, falls das Flutlicht seiner
Meinung nach unzureichend ist.

Trifft ein von Zuschauern geworfener Gegenstand den Schiedsrichter, einen der
Assistenten, einen Spieler oder Teamoffiziellen, darf der Schiedsrichter das
Spiel je nach Ausmaf3 des Zwischenfalls weiterlaufen lassen, unterbrechen oder
abbrechen. Auf jeden Fall aber muss der Schiedsrichter den Vorfall den zustan-
digen Instanzen melden.

Der Schiedsrichter kann Verwarnungen und Platzverweise auch wahrend der
Pause, nach dem Schlusspfiff, wahrend der Verldangerung und wahrend der
Schisse von der Strafstofmarke aussprechen, da er auch dann die Hoheit tber
das Spiel besitzt.
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Kann der Schiedsrichter aus irgendeinem Grund seine Funktion kurzfristig nicht
wahrnehmen, kann das Spiel unter der Leitung der Schiedsrichter-Assistenten
bis zur ndchsten Spielunterbrechung fortgesetzt werden.

Blast ein Zuschauer in eine Trillerpfeife und ist der Schiedsrichter der Meinung,
dass durch diesen Pfiff das Spielgeschehen beeinflusst wurde (z.B. wenn ein
Spieler daraufhin den Ball in der Annahme in die Hand nimmt, das Spiel sei un-
terbrochen worden), wird das Spiel unterbrochen und mittels Schiedsrichter-
Ball an der Stelle fortgesetzt, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der
Unterbrechung befunden hat. *

Vorteil

Beider Beurteilung, ob die Vorteilsregel angewandt oder das Spiel unterbrochen

wird, haben die Schiedsrichter nach Mdglichkeit folgende Aspekte zu berick-

sichtigen:

® Schwere des Vergehens. Zieht der Verstof3 einen Platzverweis nach sich, un-
terbricht der Schiedsrichter das Spiel und stellt den Spieler vom Platz, sofern
dadurch keine Torchance vereitelt wird.

@ Die Position des Vergehens: je ndher beim gegnerischen Tor, desto gefahr-
licher die Situation.

e Erfolgsaussicht eines unmittelbaren, gefdhrlichen Angriffs auf das gegne-
rische Tor.

@ Spielatmosphdre.

Die Entscheidung zur Ahndung des urspriinglichen Vergehens ist innerhalb der
ndchsten paar Sekunden zu treffen.

Zieht der Verstop eine Verwarnung nach sich, erhdlt der Spieler bei der nachs-
ten Unterbrechung die Gelbe Karte. Sofern nicht klar auf Vorteil entschieden
werden kann, sollte das Spiel jedoch unterbrochen und der Spieler sofort ver-
warnt werden. Erfolgt die Verwarnung NICHT bei der nachsten Spielunter-
brechung, kann sie nicht zu einem spateren Zeitpunkt ausgesprochen werden.

Verletzte Spieler

Im Zusammenhang mit Verletzungen von Spielern hat der Schiedsrichter fol-

gende Richtlinien zu beachten:

@ Das Spiel kann ohne Unterbrechung weiterlaufen, bis der Ball aus dem Spiel
ist, wenn ein Spieler seiner Ansicht nach nur leicht verletzt ist.

@ Das Spiel wird unterbrochen, wenn ein Spieler nach Ansicht des Schieds-
richters ernsthaft verletzt ist.

® Nach Befragung des Spielers kann der Schiedsrichter einem, héchstens zwei
medizinischen Betreuern erlauben, das Spielfeld zu betreten, die Art der
Verletzung festzustellen und fiir den sicheren und raschen Transport des
Spielers an den Spielfeldrand zu sorgen.
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e Gleichzeitig mit den medizinischen Betreuern sollten auch die Helfer mit der
Bahre auf das Spielfeld gelangen, damit der Spieler so schnell wie méglich zur
Aufenlinie transportiert werden kann.

® Der Schiedsrichter achtet darauf, dass der Verletzte sicher vom Spielfeld ge-
bracht wird.

@ Die Behandlung eines verletzten Spielers auf dem Spielfeld ist nicht erlaubt.

® Ein Spieler mit einer blutenden Wunde muss das Spielfeld verlassen und darf
erst zurlickkehren, wenn sich der Schiedsrichter davon Uberzeugt hat, dass
die Blutung gestoppt wurde. Das Tragen blutverschmierter Kleidung ist ver-
boten.

@ Wenn der Schiedsrichter erlaubt, dass Betreuer auf den Platz kommen, be-
deutet dies fiir den Spieler, dass er das Feld verlassen muss, entweder auf der
Bahre oder zu Fup. Halt er sich nicht an die Anweisung des Schiedsrichters,
wird er wegen unsportlichen Betragens verwarnt.

e Ein verletzter Spieler darf erst wieder auf das Spielfeld zurlickkehren, wenn
das Spiel wieder aufgenommen wurde.

® Nachder Behandlung darf der Spieler, wenn sich der Ball im Spiel befindet, nur
tber die Seitenlinie auf das Feld zuriickkehren. Wenn der Ball nicht im Spiel ist,
ist dies auch an den Torlinien erlaubt.

® In beiden Fdllen darf der Spieler jedoch erst nach einem Zeichen des
Schiedsrichters auf das Spielfeld zurtickkehren.

@ Der Schiedsrichter erlaubt einem verletzten Spieler die Rlckkehr aufs
Spielfeld, wenn einer der Schiedsrichter-Assistenten oder der Vierte Offizielle
Uberprtift hat, dass der Spieler wieder einsatzbereit ist.

@ Wenn das Spiel aus keinem anderen Grund unterbrochen wurde und die
Verletzung eines Spielers nicht die Folge einer Regellbertretung war, wird das
Spiel mittels Schiedsrichter-Ball fortgesetzt.

® Der Schiedsrichter ldsst die gesamte Zeit, die durch Verletzungen verloren
geht, am Ende jeder Halbzeit nachspielen.

® Wenn der Schiedsrichter einen Spieler, der zur Behandlung einer Verletzung
das Spielfeld verlassen muss durch Zeigen einer Karte bestrafen will, soll er
die Karte zeigen, bevor der Spieler das Feld verl&dsst.

Ausnahmen gelten nur
@ bei Verletzung eines Torhtiters,

@ wenn ein Torhiter und ein Feldspieler nach einem Zusammenprall sofortige
Betreuung bendtigen,

® bei sehr schweren Verletzungen wie verschluckter Zunge, Gehirnerschiit-
terung, Beinbruch usw.
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Mehrere Regellibertretungen gleichzeitig
@ Bei Regeliibertretungen von zwei Spielern des gleichen Teams:
- Der Schiedsrichter bestraft den schwerwiegenderen Verstof3, wenn mehre-
re Spieler gleichzeitig gegen die Spielregeln verstofen.
- Die Wiederaufnahme des Spiels erfolgt geméaf3 dem schwerer wiegenden
Verstof.
® Beij Verstéfen von Spielern beider Teams:
- Der Schiedsrichter unterbricht das Spiel und setzt es mittels Schieds-

richter-Ball an der Stelle fort, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der
Unterbrechung befunden hat. *

Position wahrend des laufenden Spiels

Empfehlungen

@ Das Spielgeschehen findet zwischen dem Schiedsrichter und dem ersten
Schiedsrichter-Assistenten statt.

® Der erste Schiedsrichter-Assistent befindet sich im Blickfeld des Schieds-
richters. Der Schiedsrichter bewegt sich grofrdumig und diagonal (ber den
Platz.

® Durch die Position am Rand des Spielgeschehens kann der Schiedsrichter das
Spielgeschehen und den ersten Schiedsrichter-Assistenten leichter im Blick
behalten.

® Der Schiedsrichter befindet sich nahe genug beim Spielgeschehen, um dieses
optimal zu verfolgen, ohne jedoch darauf Einfluss zu nehmen.

@ Wichtige Ereignisse spielen sich nicht unbedingt in der Ndhe des Balles ab.
Der Schiedsrichter achtet auf

- aggressives Verhalten einzelner Spieler abseits des Spielgeschehens,
- magliche Verstdpe im Spielfeldbereich, in den sich das Spiel verlagert,
- Regellibertretungen, nachdem der Ball weggespielt wurde.

Position bei Standardsituationen

Von einer optimalen Position kann der Schiedsrichter korrekt entscheiden.
Samtliche Empfehlungen zur Position beruhen auf Wahrscheinlichkeit und mus-
sen aufgrund von spezifischen Informationen zu Teams, Spielern und Vorkomm-
nissen wahrend des Spiels jeweils angepasst werden.

Die Positionsvorschldge auf den folgenden Abbildungen sind grundsatzlicher
Art und gelten als Empfehlung. Als ,,Zone" wird ein Bereich um eine empfohlene
Position beschrieben, von der aus der Schiedsrichter seine Funktion optimal
wahrnehmen kann. Die Zonen kdnnen je nach Situation kleiner oder gréfer sein
und unterschiedliche Formen aufweisen.
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Signale des Schiedsrichters

.

Direkter Freistof3 Vorteil

Indirekter Freistof

Gelbe Karte Rote Karte
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Anweisungen des DFB

1.

Regel 5 - Der Schiedsrichter

Den Schiedsrichtern und Schiedsrichter-Assistenten ist fir ihre Kleidung
die Farbe Schwarz vorbehalten. Andere Farben dirfen ebenfalls getragen
werden.

Ist der Schiedsrichter Uiber eine Entscheidung im Zweifel, so befragt er den
Schiedsrichter-Assistenten, ehe er die Entscheidung trifft!

Der Schiedsrichter kann ein Spiel wegen der Witterungsverhaltnisse oder
aus einem anderen Grund unterbrechen. Die Dauer der Unterbrechung soll
30 Minuten nicht Gberschreiten. Ist jedoch abzusehen, dass das Spiel weni-
ge Minuten nach dieser Zeit fortgesetzt werden kann, soll der Schieds-
richter grof3ziigig verfahren. Ein Spielabbruch sollte nur dann erfolgen,
nachdem alle zumutbaren Mittel, das Spiel fortzusetzen, erschopft sind.

Den Spielernist es gestattet, wahrend Spielunterbrechungen Erfrischungs-
getranke zu sich zu nehmen. Sie mussen sich hierzu jedoch an die Seiten-
linie begeben. Hingegen ist es untersagt, mit Wasser gefillte Plastiksacke
oder andere Behdlter auf das Spielfeld zu werfen.

Der Platzverein ist fir den Schutz des Schiedsrichters und der Schieds-
richter-Assistenten sowohl vor dem Spiel, wahrend des Spieles und nach
dem Spiel, als auch beim Verlassen des Platzes verantwortlich.

Der Schiedsrichter kann Persénliche Strafen (Verwarnungen mit Gelber
Karte, Feldverweise mit Gelb-Roter oder Roter Karte) gegen Spieler, Aus-
wechselspieler und ausgewechselte Spieler aussprechen, nachdem er und
die Spieler das Spielfeld zur Aufnahme des Spieles (Anstop) betreten
haben. Diese Strafbefugnis erstreckt sich auch auf die Halbzeitpause und
endet mit dem Verlassen des Spielfeldes. Vor dem Spiel des Feldes verwie-
sene Spieler kdnnen ersetzt werden. Danach ist dies nicht mehr méglich.

Tritt eine Mannschaft nicht an, so hat der andere Verein die Pflicht,
45 Minuten zu warten. Danach ist er berechtigt, das Spiel nicht auszu-
tragen.




BN Regel 6 - Die Schiedsrichter-Assistenten

Pflichten

Zwei Schiedsrichter-Assistenten sind zu bestimmen, deren Aufgabe es ist, vorbe-
haltlich der Entscheidung des Schiedsrichters anzuzeigen:

wenn der Ball das Spielfeld vollstandig verlassen hat

welcher Mannschaft ein Eckstof3, Abstof3 oder Einwurf zugesprochen wird

wenn das Spiel wegen einer strafbaren Abseitsstellung unterbrochen werden muss
wenn eine Auswechslung gewtlinscht wird

wenn sich regelwidriges Verhalten oder ein anderer Vorfall auf3erhalb des Blick-
feldes des Schiedsrichters ereignet haben

wenn bei einem Vergehen der Assistent ndher am Geschehen war als der Schieds-
richter (einschlief3lich besondere Umstdnde, Vergehen im Strafraum)

ob der Torwart sich bei einem Strafstof3 nach vorne bewegt hat, bevor der Ball ge-
stofen wurde, und ob der Ball die Linie (berquert hat.

Unterstiitzung

Die Schiedsrichter-Assistenten sollen ferner dem Schiedsrichter helfen, das Spiel in
Ubereinstimmung mit den Regeln zu leiten. Sie diirfen das Spielfeld betreten, um den
Abstand von 9,15 Metern zu kontrollieren. Bei ungehdériger Einmischung oder nicht
einwandfreiem Betragen soll der Schiedsrichter den Schiedsrichter-Assistenten sei-

nes Amtes entheben. Ein solcher Fall ist den zustandigen Instanzen zu melden.

Zusatzbestimmungen und Richtlinien der FIFA
fiir Schiedsrichter

Pflichten und Aufgaben

Die Schiedsrichter-Assistenten helfen dem Schiedsrichter, das Spiel in Uberein-

stimmung mit den Spielregeln zu leiten. Sie unterstiitzen den Schiedsrichter

auch in allen Gbrigen Belangen und Gbernehmen bei Bedarf und auf Anweisung

des Schiedsrichters die Spielleitung. Die Schiedsrichter-Assistenten haben u. a.

@ das Spielfeld, die eingesetzten Balle und die Ausrlstung der Spieler zu (ber-
prifen;

® zu kldren, ob Probleme mit der Ausristung behoben oder blutende Wunden
versorgt wurden;

@ den Auswechslungsvorgang zu beaufsichtigen;

e Uber Zeit, Tore und unsportliches Betragen Buch zu fihren.
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Signale des Schiedsrichter-Assistenten

Auswechslung Einwurf fur die Einwurf fur die
angreifende verteidigende
Mannschaft Mannschaft

Abstof3 Eckstof3
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Signale des Schiedsrichter-Assistenten

1417

Abseits Abseits an einer Abseits in der Mitte Abseits auf der
Stelle in der Nahe des Spielfeldes gegenliber
des Assistenten liegenden Seite

des Spielfeldes

Foul durch den Verteidiger Foul durch den Angreifer
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Verwendung der Fahne und Zusammenarbeit

Die Fahne des Schiedsrichter-Assistenten muss fir den Schiedsrichter stets
sichtbar und ausgerollt sein. Wahrend der Bewegung ist die Fahne ruhig zu halten.

Will der Schiedsrichter-Assistent ein Zeichen geben, unterbricht er seine
Bewegung, blickt auf das Spielfeld und zum Schiedsrichter und hebt bewusst die
Fahne (nicht hastig oder wild fuchtelnd). Die Fahne soll wie eine natirliche
Verlangerung des Arms eingesetzt werden.

Der Schiedsrichter-Assistent hebt die Fahne mit der Hand, die er auch fir das fol-
gende Zeichen verwendet. Andert sich die Situation und muss die andere Hand
fir das nachste Zeichen verwendet werden, wechselt der Schiedsrichter-
Assistent die Hand unterhalb der Taille.

Zeigt der Schiedsrichter-Assistent an, dass der Ball nicht mehr im Spiel ist, sig-
nalisiert er dies so lange, bis der Schiedsrichter davon Kenntnis genommen hat.

Zeigt der Schiedsrichter-Assistent eine Tatlichkeit an und wird das Zeichen nicht
sofort gesehen,

@ wird das Spiel nach einer Unterbrechung zwecks DisziplinarmaBnahme
gemdf3 Spielregeln wieder aufgenommen (Freistof3, Strafstof3 usw.).

@ Wenn das Spiel bereits fortgesetzt war, kann der Schiedsrichter immer noch
eine persénliche Strafe aussprechen, aber den Verstof3 nicht mehr mit einem
Freistof3 oder Strafstof3 ahnden.

Einwurf

Uberquert der Ball in der Ndhe des Schiedsrichter-Assistenten die Seitenlinie,
zeigt dieser sofort die Richtung des Einwurfs an.

Geht der Ball weitab vom Schiedsrichter-Assistenten ins Seitenaus und ist un-
umstritten, welches Team einwerfen darf, zeigt der Schiedsrichter-Assistent
ebenfalls direkt die Richtung des Einwurfs an.

Uberquert der Ball weitab vom Schiedsrichter-Assistenten die Seitenlinie, kehrt
jedoch im Spiel ins Spielfeld zurlick oder kann der Schiedsrichter-Assistent
nicht eindeutig entscheiden, hebt er seine Fahne, zeigt dem Schiedsrichter an,
dass der Ball aus dem Spiel ist, blickt zum Schiedsrichter und folgt dessen Ent-
scheidung.

Eckstof/Abstof

Uberquert der Ball die Torlinie in der Nahe des Schiedsrichter-Assistenten, zeigt
dieser mit seiner rechten Hand (bessere Sicht) direkt den Abstof3 oder Eckstof3
an.

Uberquert der Ball die Torlinie in der Ndhe des Schiedsrichter-Assistenten,
kommt jedoch ins Spielfeld zurtick, hebt der Assistent erst seine Fahne, signali-
siert dem Schiedsrichter, dass der Ball aus dem Spiel ist, und zeigt danach den
Abstof oder Eckstop an.
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Uberquert der Ball weitab vom Schiedsrichter-Assistenten die Torlinie, hebt die-
ser die Fahne, zeigt dem Schiedsrichter an, dass der Ball aus dem Spiel ist, blickt
zum Schiedsrichter und folgt dessen Entscheidung.

Der Schiedsrichter-Assistent kann bei einer offensichtlichen Situation auch ein
direktes Zeichen geben.

Abseits

Bei einer Abseitsposition hebt der Schiedsrichter-Assistent als erstes seine
Fahne. Danach zeigt er mit der Fahne an, in welchem Bereich des Spielfelds sich
das Vergehen ereignete.

Sieht der Schiedsrichter die Fahne nicht sofort, zeigt der Schiedsrichter-
Assistent so lange die Abseitsposition an, bis der Schiedsrichter das Signal zur
Kenntnis genommen hat oder der Ball wieder klar vom Gegner kontrolliert wird.

Der Schiedsrichter-Assistent hebt die Fahne mit der rechten Hand, damit er ei-
nen besseren Blick auf das Spielfeld hat.

Auswechslungen

Der Schiedsrichter-Assistent wird zuerst vom Vierten Offiziellen Uber eine
Auswechslung informiert. Daraufhin gibt der Schiedsrichter-Assistent dem
Schiedsrichter bei der ndchsten Spielunterbrechung ein entsprechendes
Zeichen. Der Schiedsrichter-Assistent muss sich nicht zur Mittellinie begeben,
da die Auswechslung vom Vierten Offiziellen durchgefiihrt wird.

Steht kein Vierten Offizieller zur Verfiigung, betreut der Schiedsrichter-
Assistent den Auswechslungsvorgang. In diesem Fall wartet der Schiedsrichter
vor Wiederaufnahme des Spiels, bis sich der Schiedsrichter-Assistent wieder auf
seiner Position befindet.

Fouls

Bei Foulspiel oder einer Unsportlichkeit in unmittelbarer Ndhe des
Schiedsrichter-Assistenten oder im Riicken des Schiedsrichters hebt der
Assistent seine Fahne. Ansonsten wartet er ab und gibt bei Bedarf seine
Einschatzung der Situation ab. Dabeiinformiert er den Schiedsrichter, was er be-
obachtet oder gehort hat und welche Spieler beteiligt waren.

Vor dem Anzeigen einer Regellbertretung stellt der Schiedsrichter-Assistent
fest, ob

@ der Verstof3 ndher beim Schiedsrichter-Assistenten als beim Schiedsrichter
erfolgt ist (gilt unter bestimmten Umstdnden fiir Vergehen im Strafraum);

e der Schiedsrichter den Verstof3 nicht gesehen hat oder nicht sehen konnte,
weil ihm die Sicht versperrt war;

@ der Schiedsrichter nicht auf Vorteil entschieden hétte, wenn er den Verstof3
gesehen hdtte.
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Bei Foulspiel oder einer Unsportlichkeit gelten folgende Richtlinien:

® Der Schiedsrichter-Assistent hebt seine Fahne mit der gleichen Hand, die er
flir das folgende Signal verwendet. Damit zeigt er dem Schiedsrichter eindeu-
tig an, wer gefoult wurde.

® Der Schiedsrichter-Assistent blickt zum Schiedsrichter.

® Der Schiedsrichter-Assistent bewegt die Fahne leicht hin und her (nicht hastig
oder wild fuchtelnd).

@ Der Schiedsrichter-Assistent benutzt bei Bedarf das akustische Signal.

Grundsatzlich wartet der Schiedsrichter-Assistent jeweils ab, lasst das Spiel wei-
terlaufen und hebt seine Fahne nicht, damit dem Team, gegen das eine
Regellbertretung erfolgte, nicht der Vorteil genommen wird. Der Blickkontakt
zum Schiedsrichter ist in dieser Situation besonders wichtig.

Fouls auferhalb des Strafraums

Bei Foulspiel auferhalb des Strafraums (in Strafraumndhe) blickt der
Schiedsrichter-Assistent zum Schiedsrichter, um zu schauen, wo dieser steht
und welche Entscheidung er getroffen hat. Der Schiedsrichter-Assistent steht
auf Hohe des Strafraums und hebt wenn notig seine Fahne.

Bei Gegenstopen liefert der Schiedsrichter-Assistent so viel Information wie
maoglich, z. B. ob ein Spieler gefoult wurde, ob das Foul innerhalb oder auf3erhalb
des Strafraums geschah (prioritar zu beurteilen) und welche Strafe ausgespro-
chen werden soll.

Fouls im Strafraum

Wird ein Spieler im Strafraum gefoult, ohne dass dies vom Schiedsrichter be-
merkt wurde, insbesondere in der Nahe des Schiedsrichter-Assistenten, blickt
der Schiedsrichter-Assistent zuerst zum Schiedsrichter, um zu schauen, wo die-
ser steht und welche Entscheidung er getroffen hat. Lasst der Schiedsrichter
das Spiel weiterlaufen, hebt der Schiedsrichter-Assistent seine Fahne und be-
nutzt das akustische Signal. Danach bewegt er sich deutlich sichtbar Richtung
Eckfahne.

Tumult

Bei Tumultszenen betritt der Schiedsrichter-Assistent, der dem Geschehen
naher ist, das Spielfeld und unterstitzt den Schiedsrichter. Der zweite
Schiedsrichter-Assistent beobachtet das Geschehen und hdlt Einzelheiten des
Zwischenfalls fest.

Absprache

Bei Disziplinarsituationen reicht Blickkontakt und ein einfaches, diskretes
Handzeichen des Schiedsrichter-Assistenten an den Schiedsrichter bisweilen
aus.
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Mussen sich Schiedsrichter-Assistent und Schiedsrichter besprechen, riickt der
Schiedsrichter-Assistent zwei bis drei Meter in das Spielfeld hinein.
Schiedsrichter und Assistent wenden sich dem Spielfeld zu und achten darauf,
dass niemand das Gesprach mithéren kann.

Distanz der Mauer

Bei einem Freisto unmittelbar bei der Seitenlinie in der Nahe des
Schiedsrichter-Assistenten darf dieser das Feld betreten und sicherstellen, dass
sich die Mauer 9,15 m vom Ball entfernt befindet. Er Gberprift den Abstand der
Mauer von der Position des Balles aus. Der Schiedsrichter wartet vor
Wiederaufnahme des Spiels, bis sich der Schiedsrichter-Assistent wieder auf sei-
ner Position befindet.

Anweisungen des DFB
1. Die Schiedsrichter-Assistenten-Fahnen hat der Platzverein zu stellen.

2. Die Schiedsrichter-Assistenten sind Helfer des Schiedsrichters. Auf keinen
Fall darf der Schiedsrichter dem Eingreifen eines Schiedsrichter-Assis-
tenten stattgeben, wenn er selbst den Vorfall gesehen hat und auf Grund
seiner Stellung im Spielfeld diesen besser beurteilen kann. Mit diesem
Vorbehalt und vorausgesetzt, dass der Schiedsrichter-Assistent neutral ist,
kann der Schiedsrichter die Meldung des Schiedsrichter-Assistenten be-
ricksichtigen und, wenn sich diese auf die Spielphase unmittelbar vor
Erzielung eines Tores bezieht, danach handeln und das Tor als ungdiltig er-
klaren.

3. Neutrale Schiedsrichter-Assistenten haben die Pflicht, die Aufmerksamkeit
des Schiedsrichters auf jegliche von ihnen festgestellte Ubertretung der
Spielregeln zu lenken, wenn sie glauben, dass der Schiedsrichter diese nicht
sehen konnte. Es ist jedoch Sache des Schiedsrichters, endgtiltig zu ent-
scheiden.

4. Vor dem Spiel findet zwischen Schiedsrichter und Schiedsrichter-Assis-
tenten eine Absprache statt, bei der die Aufgaben und die Zeichengebung
der Schiedsrichter-Assistenten durchgesprochen werden, um einen rei-
bungslosen Spielablauf zu sichern!

5. Die Schiedsrichter-Assistenten sollen bei ldngeren Spielunterbrechungen
darauf achten, dass der Ball an der richtigen Stelle ins Spiel gebracht wird.

6. Die Schiedsrichter-Assistenten schreiben sich auch die Verwarnungen und
Feldverweise auf.

Regel 6 - Die Schiedsrichter-Assistenten




6 o Regel 6 - Die Schiedsrichter-Assistenten
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Spielzeithalften

Das Spiel besteht, wenn nicht anders zwischen den
teilnehmenden Mannschaften und dem Schieds-
richter vereinbart worden ist, aus zwei Spielzeit-
halften von je 45 Minuten Dauer. Jede Vereinbarung,
die Lange der Spielzeithdlften zu andern (z.B. die Ab-
sprache, wegen unzureichender Beleuchtung die
Halbzeiten auf 40 Minuten abzuklirzen), muss vor
dem Spiel getroffen werden und mit den Wett-
bewerbsbestimmungen in Einklang stehen.

Halbzeitpause
Den Spielern steht eine Halbzeitpause zu.
Diese darf finfzehn Minuten nicht Gberschreiten.

In den Wettbewerbsbestimmungen muss die Dauer der Halbzeitpause festgelegt
sein.

Die Dauer der Halbzeitpause kann nur mit Zustimmung des Schiedsrichters gedandert
werden.

Nachspielzeit fiir verloren gegangene Zeit

Jede verloren gegangene Zeit durch

e Auswechslungen,

e Verletzungen von Spielern,

® Transport verletzter Spieler vom Spielfeld,

@ Zeitvergeudung oder

e jeden anderen Grund

muss in der entsprechenden Spielzeithalfte nachgespielt werden.
Die nachzuspielende Zeit liegt im Ermessen des Schiedsrichters.

Strafstof

Wenn ein Strafstop ausgeflihrt oder wiederholt werden muss, wird die Dauer der ent-
sprechenden Spielzeithdlfte hierflr verlangert, bis er vollzogen ist.

Abgebrochenes Spiel

Ein abgebrochenes Spiel wird wiederholt, sofern die Wettbewerbsbestimmungen
nichts anderes festlegen.
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Anweisungen des DFB

1.

Regel 7 - Dauer des Spiels

Die Halbzeitpause rechnet vom Abpfiff der ersten bis zum Anpfiff der zwei-
ten Halbzeit. Eine Verklrzung der Pause ist mit Zustimmung des Schieds-
richters und der Spielfiihrer mdglich.

Verloren gegangene Zeit (z. B. Unterbrechung wegen eines Gewitters) muss
nachgespielt werden. Vergeudete Zeit (z. B. Spielverzégerungen) wird unter
Beachtung der Vorteilbestimmung nachgespielt.

Will der Schiedsrichter Zeit nachspielen lassen, so hat er diese in der letzten
Minute der jeweiligen Spielzeithalfte fur alle Beteiligten deutlich sichtbar an-
zuzeigen (sofern kein Vierter Offizieller nominiert ist).

Ist bei Entscheidungs- oder Pokalspielen in der normalen Spielzeit keine
Entscheidung gefallen, so wird das Spiel um zweimal 15 Minuten verlan-
gert, wenn die Durchfihrungsbestimmungen der betreffenden Wett-
bewerbe dies vorsehen. Zwischen dem Ende eines Spieles und einer not-
wendig werdenden Spielverlangerung dirfen die Mannschaften das Spiel-
feld nicht verlassen. Die Verlangerung beginnt nach einer Pause von finf
Minuten und erneuter Seitenwahl und wird dann ohne weitere
Halbzeitpause fortgesetzt.

Ist der Spielstand nach Beendigung der Verldngerung unentschieden, so
wird das Spiel beendet, sofern nicht ausdriicklich eine Spielentscheidung
durch Schisse von der StrafstoPmarke vorgeschrieben ist.

Die Verlangerung muss voll ausgespielt werden, wobei in der Halbzeit die
Seiten zu wechseln sind.

Fur A-Junioren-Mannschaften darf die Spielverlangerung héchstens 2x15, fiir
B-Junioren-Mannschaften 2x10 Minuten und fir alle anderen Junioren-Mann-
schaften 2x5 Minuten betragen.

Die Spieldauer bei Spielen von Junioren, behinderten Spielern und Senioren
(Gber 35 Jahre) kann von der in Regel 7 festgesetzten Spieldauer abwei-
chen!

Sie betrdgt bei den

A-Junioren 2 x 45 Minuten
B-Junioren und -Juniorinnen 2 x 40 Minuten
C-Junioren und -Juniorinnen 2 x 35 Minuten
D-Junioren und -Juniorinnen 2 x 30 Minuten
E-Junioren und -Juniorinnen 2 x 25 Minuten
F-Junioren und -Juniorinnen 2 x 20 Minuten

Mit der Festlegung der Spielzeit trifft der Schiedsrichter eine Tatsachen-
Entscheidung.




B Rcgel 8 - Beginn und Fortsetzung
des Spiels

Vor Beginn des Spieles

Der Schiedsrichter wirft eine Miinze, und die erfolgreiche Mannschaft entscheidet, in
welche Richtung sie in der ersten Spielzeithalfte angreifen wird.

Die andere Mannschaft fihrt den Anstof zu Beginn des Spieles aus.

Die Mannschaft, die das Losen gewonnen hatte, fiihrt den Anstof3 zu Beginn der zwei-
ten Spielzeithalfte aus.

Fir die zweite Halbzeit des Spieles wechseln die Mannschaften die Seiten und spie-
len auf das andere Tor.

Anstof

Der Anstop ist die Methode, das Spiel zu beginnen oder fortzusetzen

® zu Beginn des Spieles

@ nach einer Torerzielung

® zu Beginn der zweiten Halbzeit

® zu Beginn jeder Hélfte einer Verldngerung, wenn diese notwendig ist.
Ein Tor kann aus einem Anstof3 direkt erzielt werden.

Ausfiihrungsbestimmungen
e Alle Spieler befinden sich in ihrer eigenen Spielfeldhdlfte.

e® Die Gegenspieler der anstofenden Mannschaft missen mindestens 9,15 m vom
Ball entfernt sein, bis der Ball im Spiel ist.

@ Der Ball ruht auf dem Mittelpunkt des Spielfeldes.
@ Der Schiedsrichter gibt ein Zeichen.

e Der Ball ist im Spiel, wenn er mit dem Fuf3 gestof3en wurde und sich vorwdrts be-
wegt.

e Der ausfihrende Spieler darf den Ball nicht ein zweites Mal spielen, bevor dieser
von einem anderen Spieler beriihrt worden ist.

Nach jeder Torerzielung durch eine Mannschaft wird der Anstof3 von der anderen
Mannschaft ausgeflhrt.

Strafbestimmungen

Wenn der ausfiihrende Spieler den Ball ein zweites Mal beriihrt, bevor er von einem
anderen Spieler berihrt wurde,
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e wird einindirekter Freistof fiir die gegnerische Mannschaft an der Stelle verhdngt,
wo sich die Regellibertretung ereignete.

Nach jedem anderen Verstof3 gegen diese Ausfiihrungsbestimmungen
e wird der Anstof3 wiederholt.

Schiedsrichter-Ball

Wenn das Spiel zeitweilig unterbrochen werden musste, wahrend der Ball im Spiel
war, aber ohne einen Grund, der in den Spielregeln festgelegt ist, wird das Spiel mit
einem Schiedsrichter-Ball fortgesetzt.

Ausfiihrungsbestimmungen

Der Schiedsrichter ldsst den Ball vorbehaltlich der nachstehenden besonderen Umstande
an der Stelle fallen, wo er sich bei der Unterbrechung des Spieles befand.

Das Spiel ist fortgesetzt, wenn der Ball den Boden beriihrt.

Strafbestimmungen
Der Schiedsrichter-Ball wird wiederholt, wenn der Ball
e voneinem Spieler berihrt wurde, bevor er auf den Boden auftraf,

@ nachdem er den Boden berihrt hatte, die Seiten- oder Torlinien tberquert, ohne
vorher von einem Spieler berihrt worden zu sein.

Besondere Umstande

Ein Freistof3, der fir die verteidigende Mannschaft in deren Torraum verhangt wird,
kann von jedem Punkt innerhalb des Torraumes ausgefiihrt werden.

Der indirekte Freistof3 fur die angreifende Mannschaft innerhalb des gegnerischen
Torraumes wird auf der parallel zur Torlinie verlaufenden Torraumlinie von dem
Punkt ausgefiihrt, der dem Tatort am nachsten gelegen ist.

Wenn der Schiedsrichter-Ball zur Wiederaufnahme des Spieles innerhalb des
Torraumes auszufihren wdre, wird er auf den Punkt auf der parallel zur Torlinie ver-
laufenden Torraumlinie verlegt, welcher der Stelle am ndchsten liegt, an der sich der
Ball bei der Unterbrechung befunden hatte.
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Regel 9 - Ball in und aus dem Spiel I

Ball aus dem Spiel

Der Ball ist aus dem Spiel, wenn

e eraufdem Boden oder in der Luft vollstdndig eine der Tor- oder Seitenlinien Uber-
schritten hat oder

@ das Spiel vom Schiedsrichter unterbrochen worden ist.

Ball im Spiel
Der Ball ist zu jedem anderen Zeitpunkt im Spiel, auch wenn er

@ vom Pfosten, der Querlatte oder einer Eckfahnenstange zurlickprallt und im Spiel-
feld bleibt oder

@ vom Schiedsrichter oder einem Schiedsrichter-Assistenten zurlickprallt, wenn
sich diese innerhalb des Spielfeldes befinden.

Jeder von der Eckfahne, |
Torpfosten oder Querlatte

i g
ins Spielfeld zuriicksprin- & ."i-,‘,Jc_:--
gende Ballist im Spiel | :

&

aus dem Spiel
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Regel 10 - Wie ein Tor erzielt wird I

Torerzielung

Ein Tor ist gliltig erzielt, wenn der Ball vollstandig die Torlinie zwischen den Torpfosten
und unter der Querlatte Uberquert hat, ohne dass die Regeln vorher von der Mann-
schaft Gbertreten wurden, zu deren Gunsten das Tor erzielt wurde.

Sieger des Spieles

Die Mannschaft, die wahrend des Spiels die meisten Tore erzielt, hat gewonnen.
Wenn jede Mannschaft keine oder die gleiche Anzahl von Toren erzielt hat, gilt das
Spiel als unentschieden.

Wettbewerbsbestimmungen

Wettbewerbsbestimmungen kénnen fiir unentschieden ausgegangene Spiele oder
Hin- und Ruckspiele nur folgende vom International F. A. Board genehmigte
Vorgehensweisen zur Ermittlung eines Siegers festlegen:

o Auswdrtstore-Regel
e Verldngerung
® Schusse von der Strafstofmarke
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Entscheidungen des
International Football Association Board

1. Essind nur Vorgehensweisen zur Ermittlung eines Siegers, die vom internatio-
nal F. A. Board genehmigt worden und in den Spielregeln festgehalten sind,
zuldssig.

Zusatzbestimmungen und Richtlinien der FIFA
fiir Schiedsrichter

Kein Tor

Wenn ein Schiedsrichter auf Tor entscheidet, bevor der Ball die Torlinie ganz
Uberquert hat, seinen Irrtum jedoch sofort bemerkt, wird das Spiel mit einem
Schiedsrichter-Ball fortgesetzt. *

Anweisungen des DFB
1. Ein Pfiff bei der Torerzielung sollte nur in unklaren Fallen erfolgen.

2. Bestehen Zweifel, ob der Ball vollstdndig im Tor war, soll der Schiedsrichter
das Spiel weiterlaufen lassen.

3. Ein Tor kann auf keinen Fall anerkannt werden, wenn der Ball, bevor er die
Torlinie Uberquert hat, durch einen dupferen Einfluss aufgehalten wurde.
Wenn dies im normalen Spielverlauf geschieht - auper beim Treten eines
Strafstofes -, muss das Spiel unterbrochen und durch Schiedsrichter-Ball
an jener Stelle fortgesetzt werden, an welcher der Ball durch diesen dufe-
ren Einfluss aufgehalten wurde.*)

4. Wenn eine zusatzliche Person das Spielfeld betritt, bevor der Ball vollstan-
dig die Torlinie Gberschritten hat, und versucht, ein Tor zu verhindern, der
Ball aber ins Tor geht, gilt dieses Tor, es sei denn, der Ball wurde beriihrt
oder ein Spieler behindert. In diesem Falle hat der Schiedsrichter das Spiel
zu unterbrechen und durch Schiedsrichter-Ball am Ort, wo die Bertihrung
stattfand, wieder aufzunehmen.*)
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Regel 11 - Abseits N

Abseitsposition
Die Abseitsstellung eines Spielers stellt an sich noch keine Regellbertretung dar.
Ein Spieler befindet sich in einer Abseitsstellung,

e wenn er der gegnerischen Torlinie ndher ist als der Ball und der vorletzte
Abwehrspieler.

Ein Spieler befindet sich nicht in einer Abseitsstellung,

e inseiner eigenen Spielfeldhdlfte oder

@ aufgleicher Hohe mit dem vorletzten Abwehrspieler oder
e aufgleicher Hohe mit den beiden letzten Abwehrspielern.

Vergehen

Ein Spieler wird nur dann fir seine Abseitsstellung bestraft, wenn er nach Ansicht
des Schiedsrichters zum Zeitpunkt, wenn der Ball einen seiner Mannschaftskollegen
berthrt oder von einem gespielt wird, aktivam Spielgeschehen teilnimmt, indem er:

e ins Spiel eingreift oder
e einen Gegner beeinflusst oder
@ aus seiner Stellung einen Vorteil zieht.

Kein Vergehen

liegt vor, wenn ein Spieler den Ball direkt erhalt von
® einem Abstof3 oder

e einem Einwurf oder

® einem Eckstop.

Strafbestimmungen

Nach jeder strafbaren Abseitsstellung verhdngt der Schiedsrichter einen indirekten
Freistop fur die gegnerische Mannschaft an der Stelle, wo sich der Spieler urspriing-
lich befand, als seine Abseitsstellung erkannt wurde.*)

Entscheidungen des
International Football Association Board

1. Beider Abseitsstellung, definiert als ,,wenn er der gegnerischen Torlinie naher
ist als der Ball und der vorletzte Abwehrspieler”, sind der Kopf, der Rumpf oder
die FiBe des Spielers, nicht aber dessen Arme mapgebend.
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2. EinSpieler greift ins Spiel ein:

- wennder den Ball, der zuletzt von einem Mannschaftskollegen bertihrt oder
gespielt wurde, selber spielt oder bertihrt;

- wenn er einen Gegenspieler daran hindert, den Ball zu spielen oder spielen
zu konnen, indem er eindeutig die Sicht des Gegners versperrt oder Bewe-
gungen oder Gesten macht, die den Gegner nach Ansicht des Schieds-
richters behindern, tauschen oder ablenken;

- wenn er einen Vorteil aus einer Abseitsstellung erlangt, indem er den Ball
spielt, der vom Pfosten oder der Querlatte oder von einem gegnerischen
Spieler zu ihm prallt.

Ein Spieler in einer Abseitsstellung kann bestraft werden, bevor er den Ball
spielt oder berlhrt, falls nach Ansicht des Schiedsrichters kein anderer
Mitspieler, der sich in einer Nicht-Abseitsstellung befindet, die M&glichkeit hat,
den Ball zu spielen.

Greift ein Gegenspieler ein und droht nach Ansicht des Schiedsrichters
Korperkontakt, wird der Spieler, der sich in einer Abseitsstellung befindet,
bestraft, da er den Gegner beeinflusst.

Zusatzbestimmungen und Richtlinien der FIFA
fiir Schiedsrichter

Vergehen

Befindet sich ein Spieler im Abseits, entscheidet der Schiedsrichter auf indirek-
ten Freistof3, der an der Stelle ausgefiihrt wird, an der sich der Spieler zum
Zeitpunkt des letzten Zuspiels seines Mitspielers befand.

Begibt sich ein verteidigender Spieler hinter die eigene Torlinie, um einen
Gegner abseits zu stellen, [asst der Schiedsrichter das Spiel weiterlaufen und
verwarnt den verteidigenden Spieler bei der ndachsten Spielunterbrechung, weil
er das Spielfeld ohne Erlaubnis des Schiedsrichters absichtlich verlassen hat.

Verldsst ein Spieler, der sich im Abseits befindet, bewusst das Spielfeld, um dem
Schiedsrichter zu signalisieren, dass er nicht aktiv ins Spiel eingreift, gilt dies
nicht als Vergehen. Geht der Schiedsrichter jedoch davon aus, dass das Feld aus
taktischen Griinden verlassen wurde und durch die Rickkehr ein unfairer Vorteil
erlangt wurde, hat er den Spieler wegen unsportlichen Betragens zu verwarnen.
Der Spieler muss beim Schiedsrichter die Genehmigung zum Wiederbetreten
des Spielfelds einholen.

Steht ein angreifender Spieler bei einem Treffer unbeteiligt zwischen den
Torpfosten im Tor, zahlt der Treffer. Stort der angreifende Spieler jedoch einen
Gegner, wird das Tor nicht gegeben Wenn jedoch der angreifende Spieler einen
Gegenspieler ablenkt, wird das Tor nicht anerkannt; der Spieler wird wegen un-
sportlichen Verhaltens verwarnt und das Spiel mit Schiedsrichter-Ball dort fort-
gesetzt, wo sich der Ball befunden hatte. *
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BN Regel 12 - Verbotenes Spiel und
unsportliches Betragen

Verbotenes Spiel und unsportliches Betragen sind in der nachstehend beschriebe-
nen Form zu ahnden:

Direkter Freistof

Ein Spieler verursacht einen direkten Freistof3 fiir die gegnerische Mannschaft, wenn
er einen der nachfolgend aufgefiihrten sechs Verstofe nach Einschdtzung des
Schiedsrichters fahrldssig, riicksichtslos oder mit unverhdltnismagigem Korpereinsatz
begeht:

e einen Gegner tritt oder versucht, ihn zu treten,
einem Gegner das Bein stellt oder es versucht,

einen Gegner anspringt,

einen Gegner rempelt,

einen Gegner schldgt oder versucht, ihn zu schlagen,
einen Gegner stéft.

Der gegnerischen Mannschaft wird ebenfalls ein direkter Freistof3 zugesprochen,
wenn ein Spieler einen der nachfolgenden vier Verstdf3e begeht:

e beim Tackling im Kampf um den Ball den Gegner vor dem Ball berihrt,
@ einen Gegner hélt,

e einen Gegner anspuckt,

°

den Ball absichtlich mit der Hand spielt (dies gilt nicht fir den Torwart in seinem
eigenen Strafraum).

Der direkte Freistop wird an der Stelle ausgefiihrt, wo sich der Verstof3 ereignete.*)

Strafstof

Begeht ein Spieler der verteidigenden Mannschaft innerhalb seines eigenen
Strafraumes einen der vorstehend genannten zehn Verstope, so ist er durch einen
Strafstof zu bestrafen. Dies gilt ohne Riicksicht auf die jeweilige Position des Balles,
aber vorausgesetzt, dass der Ball im Augenblick des Verstofes im Spiel war.

Indirekter Freistof
Ein Torwart verursacht einen indirekten Freistof3 flr die gegnerische Mannschaft,
wenn er innerhalb seines Strafraumes einen der folgenden vier Verstof3e begeht:

@ Er wartet mehr als sechs Sekunden, wahrend er den Ball mit seinen Handen kon-
trolliert, bevor er ihn fir das Spiel freigibt.
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e Erberihrtden Ball, nachdem er ihn freigegeben hatte, erneut mit der Hand, bevor
ein anderer Spieler ihn berihrt hat.

e Er berlihrt den Ball mit der Hand, den ein Mitspieler ihm absichtlich mit dem Fuf3
zugespielt hat.

@ Erbertihrt den Ball mit der Hand, nachdem er ihn direkt von einem Einwurf eines
Mitspielers erhalten hat.

AuPerdem verursacht ein Spieler einen indirekten Freistof3 filir die gegnerische
Mannschaft, wenn er nach Ansicht des Schiedsrichters einen der folgenden Verstdpe
begeht:

e gefdhrlich spielt,

@ den Lauf des Gegners behindert,

e den Torwart daran hindert, den Ball aus seinen Hdnden freizugeben,
°

irgendeine andere, nicht bereits in Regel 12 erwdhnte Regellibertretung begeht,
flir welche das Spiel unterbrochen wird, um ihn zu verwarnen oder des Feldes zu
verweisen.

Derindirekte Freistop wird an der Stelle ausgefihrt, wo sich der Verstof ereignete.*)
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Disziplinarmafinahmen
Die Rote und Gelbe Karte kann nur einem Spieler, einem Auswechselspieler oder aus-
gewechselten Spieler gezeigt werden.

Disziplinarmapnahmen darf der Schiedsrichter vom Betreten des Spielfelds bis zum
Verlassen des Feldes nach dem Schlusspfiff aussprechen.

Personliche Strafen

Verwarnungswurdige Vergehen

Ein Spieler muss durch Zeigen der Gelben Karte verwarnt werden, wenn er eine der
folgenden sieben Regellibertretungen begeht:

1. sich unsportlich verhdlt,

durch Worte oder Handlungen seine Ablehnung zu erkennen gibt,

wiederholt gegen die Spielregeln verstopt,

die Wiederaufnahme des Spieles verzogert,

beim Eckstop, Freistof3 oder Einwurf den vorgeschriebenen Abstand nicht einhélt,
ohne Genehmigung des Schiedsrichters das Spielfeld betritt oder wieder betritt,
das Spielfeld absichtlich und ohne Zustimmung des Schiedsrichters verldsst.

NO oA WN

Ein Auswechselspieler oder ausgewechselter Spieler muss mittels Gelber Karte ver-
warnt werden, wenn er eines der folgenden drei Vergehen begeht:

1. sich unsportlich verhdlt,
2. durch Worte oder Handlungen seine Ablehnung zu erkennen gibt,
3. die Wiederaufnahme des Spieles verzdgert.

Feldverweiswiirdige Vergehen

Ein Spieler, Auswechselspieler oder ausgewechselter Spieler muss durch Zeigen der
Roten Karte des Feldes verwiesen werden, wenn er eine der folgenden sieben
Regellbertretungen begeht:

1. eingrobes Foul begeht,

2. gewaltsam spielt,

3. einen Gegner oder irgendeine andere Person anspuckt,
4.

ein Tor oder eine offensichtliche Torchance der gegnerischen Mannschaft durch
absichtliches Handspiel verhindert oder zunichte macht (dies gilt nicht fir den
Torwart in seinem Strafraum),

5. einem auf sein Tor zulaufenden Gegenspieler eine offensichtliche Torchance
nimmt, indem er eine mit Freistof3 oder Strafstof3 zu ahndende Regeliibertretung
begeht,
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6. anstdpige, beleidigende oder schméhende AuBerungen oder Gebdrden ge-
braucht,

7. eine zweite Verwarnung im selben Spiel erhélt.

Entscheidungen des
International Football Association Board

1. Jeder Spieler, befinde er sich innerhalb oder auferhalb des Spielfeldes, der
sich eines verwarnungs- oder feldverweiswirdigen Vergehens schuldig macht,
sei es gegeniber einem Gegner, einem Mitspieler, dem Schiedsrichter, einem
Schiedsrichter-Assistenten oder einer anderen Person, oder der beleidigende
oder schmahende AuPerungen gebraucht, ist entsprechend der Natur des
Verstofes zu bestrafen.

2. Es gilt als Kontrolle des Balles durch den Torwart, wenn dieser ihn mit
irgendeinem Teil des Armes oder der Hand berthrt. Zum Ballbesitz zahlt es
auch, wenn der Torwart den Ball absichtlich von der Hand oder dem Arm ab-
prallen lasst. Hiervon ausgenommen ist der Fall, dass der Ball nach Ansicht
des Schiedsrichters zufallig vom Torwart wegspringt, zum Beispiel nach ei-
ner Rettungsaktion.

3. Im Rahmen der Regel 12 darf ein Spieler den Ball mit dem Knie, der Brust
oder dem Kopf zu seinem Torwart spielen. Wenn jedoch der Spieler nach
Auffassung des Schiedsrichters einen Trick absichtlich benutzt, um, wah-
rend der Ball im Spiel ist, diese Bestimmung zu umgehen, macht er sich un-
sportlichen Betragens schuldig. Er ist durch Zeigen der Gelben Karte zu
verwarnen. Gegen seine Mannschaft wird ein indirekter Freisto am Tatort
verhangt.*)

Wenn der Spieler diesen Trick absichtlich zur Umgehung der Regel bei der
Ausflihrung eines Freistofes anwendet, wird er durch Zeigen der Gelben
Karte verwarnt. Der Freistop wird wiederholt.

Unter diesen Umstanden ist es unerheblich, ob der Torwart anschlieBend
den Ball mit den Handen berlhrt oder nicht. Der Spieler tGbertritt die Regel,
um Sinn und Geist der Regel 12 zu umgehen.

4. Ein Tackling, welches die Gesundheit eines Gegners gefdhrdet, ist als gro-
bes Foul zu ahnden.

5. Jede Simulation auf dem Spielfeld, deren Absicht es ist, den Schiedsrichter
zu tauschen, muss als unsportliches Betragen bestraft werden.

6. Ein Spieler, der sein Trikot beim Torjubel auszieht, wird wegen unsport-
lichen Betragens verwarnt. (Die Sanktion findet bereits dann Anwendung,
wenn ein Spieler sein Trikot Gber den Kopf streift oder mit dem Trikot sein
Gesicht verdeckt.)
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Zusatzbestimmungen und Richtlinien der FIFA
fiir Schiedsrichter

Grundvoraussetzungen fiir ein Foulspiel

Damit ein Vergehen als Foulspiel gewertet wird, miissen folgende Bedingungen
erfillt sein:

® Das Foulspiel wurde von einem Spieler begangen.
e Das Foulspiel erfolgte auf dem Spielfeld.
® Das Foulspiel erfolgte bei laufendem Spiel.

Unterbricht der Schiedsrichter das Spiel aufgrund eines Vergehens auferhalb
des Spielfelds (beilaufendem Spiel), wird das Spiel mittels Schiedsrichter-Ball an
der Stelle fortgesetzt, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der Spielunter-
brechung befand. *

Fahrldssigkeit, Riicksichtslosigkeit, ibermapige Harte

.Fahrldssigkeit” liegt vor, wenn ein Spieler unachtsam, unbesonnen oder unvor-
sichtig in einen Zweikampf geht.

® ,Fahridssige* Fouls ziehen keine disziplinarische Maf3nahme nach sich.

.Rucksichtslosigkeit" liegt vor, wenn ein Spieler ohne Ricksicht auf die Gefahr
oder die Folgen seines Einsteigens flr seinen Gegner vorgeht.

® ,Ricksichtlose" Fouls ziehen eine Verwarnung nach sich.

.Ubermapige Harte" liegt vor, wenn ein Spieler brutal in einen Zweikampf geht
und die Verletzung des Gegners in Kauf nimmt.

* UberméaBige Harte" zieht einen Platzverweis nach sich.

Zweikampf

Als Zweikampf gilt der Kampf um Raum in Ballndhe mit Kérperkontakt, jedoch
ohne den Einsatz von Armen und Ellbogen.

Im Zweikampf als unzuldssig und als Vergehen gelten
® Fahrlassigkeit,

® Rlcksichtslosigkeit,

® Ubertriebene Hérte.

Halten eines Gegners

Halten liegt vor, wenn ein Spieler seinen Gegner durch den Einsatz von Handen
oder Armen oder durch sonstigen Korpereinsatz daran hindert, an ihm vorbei-
oder um ihn herumzulaufen.

Die Schiedsrichter sind angewiesen, das Zurickhalten von Gegenspielern frih-
zeitig zu ahnden und entschlossen durchzugreifen, insbesondere im Strafraum
bei Eck- und Freistopen.
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Der Schiedsrichter hat folgende Mdglichkeiten:
® Erermahnt Spieler, die einen Gegner halten, bevor der Ball gespielt wird.
e® Erverwarnt Spieler, die ihren Gegner nach einer Ermahnung weiter halten.

® Erentscheidet auf direkten Freistof3 oder Strafstof3, falls das Vergehen erfolg-
te, nachdem der Ball gespielt wurde.

Wenn ein Verteidiger einen Angreifer auperhalb des Strafraums zu halten be-
ginnt, ihn jedoch bis in den Strafraum weiter festhalt, entscheidet der Schieds-
richter auf Strafstop.

Disziplinarmaf3nahmen

@ Hdlt ein Spieler einen Gegner fest und hindert ihn so daran, in Ballbesitz zu
gelangen oder eine glinstige Position einzunehmen, wird er wegen unsport-
lichen Betragens verwarnt.

@ Nimmt ein Spieler dem gegnerischen Team durch Zuriickhalten eines Gegen-
spielers eine klare Torchance, wird er des Feldes verwiesen.

@ [nallen tbrigen Situationen zieht das Halten eines Gegners keine disziplinari-
schen Ma3nahmen nach sich.

Spielfortsetzung

® Direkter Freistof3 am Ort des Vergehens* oder Strafstof3 bei Halten im Straf-
raum.

Handspiel

Ein Handspiel liegt vor, wenn ein Spieler den Ball mit seiner Hand oder seinem
Arm absichtlich bertihrt. Der Schiedsrichter achtet bei der Beurteilung der
Situation auf

® die Bewegung der Hand zum Ball (nicht des Balls zur Hand),
e die Entfernung zwischen Gegner und Ball (unerwartetes Zuspiel),

@ die Position der Hand (Das Berlihren des Balles an sich ist noch kein
Vergehen.),

e das Bertlhren des Balles durch einen Gegenstand in der Hand des Spielers
(Kleidung, Schienbeinschoner usw.), was ein Vergehen darstellt,

e das Treffen des Balles durch einen geworfenen Gegenstand (Schuh, Schien-
beinschoner usw.), was ein Vergehen darstellt.

Disziplinarmafnahmen

Unter gewissen Umstdanden sind Spieler bei einem Handspiel wegen unsportli-
chen Betragens zu verwarnen, z. B. wenn der Spieler

e® durch ein absichtliches, klares Handspiel verhindert, dass der Gegner in
Ballbesitz gelangt,

e versucht, durch ein absichtliches Handspiel ein Tor zu erzielen.
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Verhindert ein Spieler durch ein absichtliches Handspiel ein Tor oder eine klare
Torchance des gegnerischen Teams, wird er des Feldes verwiesen. Grund fur die-
se Strafe ist nicht das absichtliche Handspiel an sich, sondern die Tatsache, dass
durch eine unerlaubte und unfaire Aktion ein Gegentor verhindert wurde.

Spielfortsetzung
® Direkter Freistof3 am Ort des Vergehens * oder Strafstop.

Fir den Torhiter gelten bei Handspiel aupBerhalb des Strafraums die gleichen
Regeln wie fiir alle Gbrigen Spieler. Bertihrt der Torhiter den Ball innerhalb des
Strafraums mit der Hand, kann deswegen weder ein direkter Freistof3 noch eine
Strafe gegen ihn ausgesprochen werden. Indirekte Freistépe aufgrund anderer
Vergehen des Torhters sind jedoch maéglich.

Vergehen des Torhiiters

Der Torhuter darf den Ball nicht Ianger als sechs Sekunden in den Handen hal-
ten. Der Torhdter besitzt den Ball, wenn

@ erden Ballin den Handen halt oder ihn mit einer Hand gegen eine Oberfldche
hélt (z. B. am Boden, gegen den eigenen Kérper),

e erden Ballin der ausgestreckten offenen Hand hélt,
e erden Ball auf den Boden prellt oder ihn in die Luft wirft.

Hat der Torhtter den Ball mit seinen Handen in Besitz gebracht, darf er von ei-
nem Gegenspieler nicht angegriffen werden.

Der Torhiter darf den Ball im eigenen Strafraum in folgenden Fallen nicht mit
der Hand berihren:

@ Er hat den Ball freigegeben, ohne dass dieser von einem anderen Spieler
berthrt wurde.

- Der Torhdter ist im Besitz des Balls, wenn er ihn irgendwie mit der Hand
oder dem Arm berdlhrt. Dies gilt nicht, wenn der Ball zuféllig vom Torhiter
wegspringt, z. B. nach einer Parade.

- Als Ballbesitz durch den Torhtter gilt auch, wenn der Torhlter den Ball ab-
sichtlich von der Hand oder vom Arm abprallen lasst.

e LEin Mitspieler hat ihm den Ball mit dem Fup3 absichtlich zugespielt.
® Erhatihndirekt von einem Einwurf eines Mitspielers erhalten.

Spielfortsetzung
® Indirekter Freistof3 am Ort des Vergehens. *
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Vergehen gegen Torhiiter

® Hindert ein Spieler den Torhtter daran, den Ball aus seinen Handen abzuspie-
len, gilt dies als Vergehen.

e® Tritt ein Spieler den Ball oder versucht er, den Ball zu treten, wahrend der
Torhtiter diesen abspielen méchte, wird der Spieler bestraft.

@ Das Behindern des Torhiters durch unfaires Bedrdngen, z. B. bei einem
Eckstof, gilt als Vergehen.

Gefahrliches Spiel

Als gefahrliches Spiel gilt jede Aktion beim Spielen des Balls, durch die jemand
verletzt werden kdnnte (einschlieBlich des Spielers selbst), die sich in der Néhe
eines Gegners zutragt und diesen aus Angst vor einer Verletzung daran hindert,
den Ball zu spielen. Die Aktion gilt nur dann als Vergehen, wenn dem Gegner dar-
aus ein Nachteil entsteht.

Ein Fallriickzieher oder Scherenschlag ist erlaubt, sofern dadurch nach Ansicht
des Schiedsrichters kein Gegenspieler gefdahrdet wird.

Gefahrliches Spiel kann nur dann vorliegen, wenn kein Kérperkontakt zwischen
den Spielern erfolgt. Kommt es jedoch zum Korperkontakt, gilt die Aktion als
Vergehen und wird mit einem direkten Freistof3 oder Strafstop geahndet. Bei ge-
fahrlichem Spiel mit Kérperkontakt hat der Schiedsrichter zudem zu priifen, ob
auch eine Unsportlichkeit vorliegt.

Disziplinarmaf3nahmen

@ Gefdhrliches Spiel im Rahmen eines ,,normalen” Zweikampfs zieht keine
Disziplinarmaf3inahme nach sich. Nimmt der fehlbare Spieler bei seiner Aktion
eine Verletzung des Gegners in Kauf, wird er vom Schiedsrichter verwarnt.

e \erhindert ein Spieler durch gefdhrliches Spiel eine klare Torchance, wird er
vom Schiedsrichter des Feldes verwiesen.

Spielfortsetzung
® Indirekter freistof3 am Ort des Vergehens. *

@ BeiKorperkontakt liegt ein anderes Vergehen vor, das mit einem Freistof3 oder
Strafstof3 geahndet wird.

Behindern des Gegners

Behinderung des Gegners liegt vor, wenn sich ein Spieler in den Weg eines
Gegenspielers stellt und ihn dadurch auflaufen lasst, zum Abbremsen oder zu ei-
ner Richtungsanderung zwingt, wobei sich der Ball flr beide Spieler aufer
Reichweite befindet.

Jeder Spieler darf seine Position auf dem Feld selbst bestimmen. Er darf dem
Gegner zwar im Weg stehen, ihm jedoch nicht in den Weg treten.
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Das Abschirmen des Balles ist gestattet. Schirmt ein Spieler, der den Ball in spiel-
barer Distanz kontrolliert, diesen aus taktischen Grinden vor einem Gegner ab,
ohne dass er dazu seine Arme oder seinen Korper benutzt, liegt kein Vergehen
vor. Befindet sich der Ball in Reichweite, darf der Spieler vom Gegner regelkon-
form angegriffen werden.

Verzégerung der Spielfortsetzung wegen Gelb/Roter Karte

Entscheidet sich der Schiedsrichter, einen Spieler zu verwarnen oder des Feldes
zu verweisen, wird das Spiel erst nach Zeigen der Gelben bzw. der Roten Karte
fortgesetzt.

Verwarnung fiir unsportliches Betragen
Ein Spieler ist wegen unsportlichen Betragens zu verwarnen, wenn er

® eines der sechs Vergehen, die mit einem direkten Freistof3 geahndet werden,
ricksichtslos begeht,

® zur Unterbindung oder Verhinderung eines vielversprechenden Gegen-
angriffs ein taktisches Foul begeht,

@ einen Gegner zurlickhdlt, um ihn dadurch vom Ball zu trennen oder um zu ver-
hindern, dass der Gegner in Ballbesitz gelangt,

@ den Ball mit der Hand spielt, damit der Gegner nicht in Ballbesitz gelangen
oder einen Gegenstof3 ausfiihren kann (gilt nicht fiir den Torh(ter im eigenen
Strafraum),

e versucht, durch ein Handspiel ein Tor zu erzielen (Dabei ist unerheblich, ob der
Versuch erfolgreich war. Der Versuch alleine gilt als Unsportlichkeit.),

e versucht, den Schiedsrichter durch das Simulieren einer Verletzung oder
eines angeblichen Fouls (Schwalbe) zu tduschen,

@ wdhrend des Spiels ohne Erlaubnis des Schiedsrichters seinen Platz mit dem
Torhdter tauscht,

@ sich gegentiber dem Spiel respektlos verhdlt,

® beim Verlassen des Spielfelds den Ball tritt, nachdem er die Erlaubnis erhalten
hat, das Spielfeld zu verlassen,

e® einen Gegner wahrend des Spiels oder davor verbal ablenkt,
® unerlaubte Markierungen auf dem Spielfeld anbringt.

Torjubel

Zwar ist es einem Spieler erlaubt, seiner Freude nach einem Treffer Ausdruck zu
verleihen, doch darf der Torjubel nicht Ubertrieben werden.

Die FIFA gestattet Torjubel in angemessenem Rahmen. Zu unterbinden sind je-
doch ,choreographierte” Jubelszenen, wenn diese zu Ubermafigem Zeit-
schinden fihren. Die Schiedsrichter sind angewiesen, in solchen Féllen einzu-
schreiten.

Regel 12 - Verbotenes Spiel und unsportliches Betragen




Ein Spieler muss verwarnt werden, wenn er:

® sein Hemd (iber seinen Kopf auszieht oder es ganz oder teilweise (iber seinen
Kopf stlilpt,

@ nach Meinung des Schiedsrichters mit provozierenden, héhnischen oder auf-
hetzenden Gesten jubelt,

® aneinem Zaun hochklettert, um einen Treffer zu feiern.

Das Verlassen des Spielfelds beim Torjubel ist an sich noch kein verwarnungs-
wirdiges Vergehen, doch missen die Spieler so rasch wie méglich auf das Feld
zurlickkehren.

Von den Schiedsrichtern wird erwartet, dass sie in solchen Situationen praven-
tiv auf die Spieler einwirken und bei der Beurteilung des Torjubels gesunden
Menschenverstand walten lassen.

Reklamieren/Protestieren

Zeigt sich ein Spieler mit einer Schiedsrichterentscheidung nicht einverstanden,
indem er protestiert (verbal/nonverbal), wird er vom Schiedsrichter verwarnt.
Der Spielflihrer geniept in Bezug auf die Spielregeln keinen Sonderstatus oder
besondere Privilegien, tragt aber eine gewisse Verantwortung fiir das Verhalten
seines Teams.

Verzégerung der Wiederaufnahme des Spiels

Der Schiedsrichter verwarnt jeden Spieler, der die Spielfortsetzung verzogert,
indem er

@ einen Freistof3 absichtlich an der falschen Stelle ausfiihrt, um damit den
Schiedsrichter zu zwingen, die Ausfiihrung wiederholen zu lassen,
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® einen Einwurf vorbereitet, dann aber plétzlich den Ball einem Mitspieler tiber-
ldsst,

@ nach einer Spielunterbrechung durch den Schiedsrichter den Ball wegspielt
oder ihn mit den Hdnden wegtrdgt,

e® die Ausflihrung eines Einwurfs oder eines Freistof3es (ibermdfig verzdgert,
bei seiner Auswechslung das Spielfeld absichtlich langsam verl&sst,

® einen Zusammenstof3 provoziert, indem er den Ball absichtlich in die Hand
nimmt, nachdem der Schiedsrichter das Spiel unterbrochen hat.

Wiederholtes VerstofBen gegen die Spielregein

Die Schiedsrichter sollten stets auf Spieler achten, die wiederholt gegen die
Spielregeln verstof3en. Dabei sollten sie sich insbesondere bewusst sein, dass
auch Spieler, die verschiedene Vergehen begehen, wegen wiederholten
Verstopens gegen die Spielregeln verwarnt werden missen.

Wie viele Vergehen erforderlich sind, um einen Spieler wegen wiederholten
VerstoBens gegen die Spielregeln zu verwarnen, ist reine Ermessenssache. Die
Beurteilung eines méglichen Verhaltensmusters muss immer im Sinne einer op-
timalen Spielleitung erfolgen.

Grobe Fouls

Ein Spieler begeht ein grobes Foul, wenn er einen Gegenspieler bei laufendem
Spiel im Kampf um den Ball Gibermafig hart oder brutal angreift.

Ein Spieler, der im Kampf um den Ball von vorne, von der Seite oder von hinten
mit einem oder beiden Beinen in einen Gegenspieler hineinspringt und durch
Ubertriebene Harte die Gesundheit des Gegners gefahrdet, begeht ein grobes
Foul.

Bei groben Fouls wird nicht auf Vorteil entschieden, es sei denn, im Anschluss an
die Szene ergibt sich eine klare Torchance. Der Schiedsrichter zeigt dem fehlba-
ren Spieler bei der nachsten Spielunterbrechung die Rote Karte.

Grobe Fouls werden mit einem Feldverweis geahndet. Das Spiel wird mit einem
direkten Freistop an der Stelle, an der sich das Vergehen ereignet hat, oder mit
einem Strafstof3 fortgesetzt (falls sich das grobe

Foul im Strafraum des betreffenden Spielers ereignet hat).

AN
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Gewaltsames Spiel (Tatlichkeit)

Gewaltsames Spiel liegt vor, wenn ein Spieler einen Gegner abseits des Balles
Ubermapig hart oder brutal angreift.

Als Tatlichkeit gelten auch Ubertriebene Harte oder Gewalt gegen eigene
Mitspieler, Zuschauer, Spieloffizielle oder sonstige Personen.

Zu Tatlichkeiten kann es auf oder neben dem Spielfeld und bei laufendem oder
unterbrochenem Spiel kommen.

Bei einer Tatlichkeit wird nicht auf Vorteil entschieden, es seidenn, im Anschluss
an die Szene ergibt sich eine klare Torchance. Der Schiedsrichter zeigt dem fehl-
baren Spieler bei der ndachsten Spielunterbrechung die Rote Karte.

Tatlichkeiten kdnnen oft in einen Tumult ausarten, weshalb die Schiedsrichter
angewiesen sind, praventiv einzugreifen.

Spieler, Auswechselspieler oder ausgewechselte Spieler, die eine Tatlichkeit be-
gehen, werden des Feldes verwiesen.

Spielfortsetzung:

® Bei unterbrochenem Spiel wird das Spiel gemdf3 der vorangegangenen
Entscheidung fortgesetzt.

@ Beilaufendem Spiel und einer Tdtlichkeit auBerhalb des Spielfelds gilt:

- Befindet sich der betreffende Spieler bereits aufierhalb des Spielfelds, ist
die Partie mittels Schiedsrichter-Ball an der Stelle fortzusetzen, an der sich
der Ball zum Zeitpunkt der Spielunterbrechung befunden hat.*

- Verldsst der betreffende Spieler fir die Tétlichkeit das Spielfeld, ist die
Partie mit einem indirekten Freistof3 an der Stelle fortzusetzen, an der sich
der Ball zum Zeitpunkt der Spielunterbrechung befunden hat.*

@ Beilaufendem Spiel und einer Tétlichkeit auf dem Spielfeld gilt:

- Beieiner Tdtlichkeit an einem Gegenspieler wird das Spiel mit einem direk-
ten Freistof3 an der Stelle, an der sich das Vergehen ereignete*, oder mit ei-
nem Strafstof3 fortgesetzt.

- Bei einer Téatlichkeit gegen einen Mitspieler wird das Spiel mit einem indi-
rekten Freistof3 am Ort des Vergehens fortgesetzt.*

- Bei einer Tétlichkeit gegen einen Auswechselspieler oder einen ausge-
wechselten Spieler wird das Spiel mit einem indirekten Freistof3 an der
Stelle fortgesetzt, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der Spielunter-
brechung befunden hat.*

- Bei einer Té&tlichkeit gegen den Schiedsrichter oder einen Schiedsrichter-

Assistenten wird das Spiel mit einem indirekten Freistof3 an der Stelle des
Vergehens fortgesetzt.*

- Bei einer Té&tlichkeit gegen eine sonstige Person wird das Spiel mittels
Schiedsrichter-Ball an der Stelle fortgesetzt, an der sich der Ball zum
Zeitpunkt der Unterbrechung befunden hat.*
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Vergehen durch Werfen von Gegenstanden (inkl. Ball)

Wirft ein Spieler, Auswechselspieler oder ausgewechselter Spieler bei laufen-
dem Spiel riicksichtslos einen Gegenstand auf einen Gegenspieler oder eine an-
dere Person, unterbricht der Schiedsrichter das Spiel und verwarnt den betref-
fenden Spieler.

Wirft ein Spieler, Auswechselspieler oder ausgewechselter Spieler bei laufen-
dem Spiel mit Gbermdpiger Harte einen Gegenstand auf einen Gegenspieler
oder eine andere Person, unterbricht der Schiedsrichter das Spiel und verweist
den betreffenden Spieler wegen einer Tatlichkeit des Feldes.

Spielfortsetzung

@ Wirft ein Spieler im eigenen Strafraum einen Gegenstand auf einen Gegen-
spieler auferhalb des Strafraums, wird das Spiel mit einem direkten Freistof3
flr den Gegner an der Stelle fortgesetzt, an der das Objekt den Gegner ge-
troffen hat oder hétte.

e® Wirft ein Spieler auBerhalb des eigenen Strafraums einen Gegenstand auf ei-
nen Gegenspieler, der sich im Strafraum befindet, entscheidet der Schieds-
richter auf Strafstop.

@ Wirft ein Spieler auf dem Spielfeld einen Gegenstand auf eine Person aufler-
halb des Spielfelds, wird das Spiel mit einem indirekten Freistof3 an der Stelle
fortgesetzt, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der Spielunterbrechung befun-
den hat. *

@ Wirft ein Spieler auf3erhalb des Spielfelds einen Gegenstand auf einen Gegen-
spieler auf dem Spielfeld, wird das Spiel mit einem direkten Freistof3 fur den
Gegner an der Stelle fortgesetzt, an der das Objekt den Gegner getroffen hat
oder hétte.

@ Wirft ein Auswechselspieler oder ausgewechselter Spieler auferhalb des
Spielfelds einen Gegenstand auf eine Person auf dem Spielfeld, wird das Spiel
mit einem indirekten Freistof flir den Gegner an der Stelle fortgesetzt, an der
sich der Ball zum Zeitpunkt der Spielunterbrechung befunden hat. *

Verhindern eines Tors oder einer Torchance

Das Verhindern einer eindeutigen Torchance des gegnerischen Teams wird mit
einem Feldverweis bestraft, wobei unerheblich ist, ob das Vergehen im
Strafraum erfolgte oder nicht.

Entscheidet der Schiedsrichter bei einer klaren Torchance auf Vorteil und ent-
steht daraus direkt ein Tor, obwohl ein Gegner den Ball mit der Hand gespielt
oder einen angreifenden Spieler gefoult hat, kann der betreffende Spieler nicht
des Feldes verwiesen, sondern lediglich verwarnt werden.

Die Schiedsrichter sind angewiesen, beim Entscheid tber einen Feldverweis fur
das Verhindern eines Tors oder einer Torchance folgende Aspekte zu berlck-
sichtigen:
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Distanz zwischen Vergehen und Tor,

Wahrscheinlichkeit, dass das angreifende Team in Ballbesitz bleibt oder
kommt,

Richtung des Spiels,
Position und Anzahl verteidigender Spieler,

Vergehen, durch das eine klare Torchance vereitelt wird, da dieses mit einem
direkten oder indirekten Freistof3 geahndet werden kann.

Anweisungen des DFB

1.
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Jeder Spieler, der den Schiedsrichter angreift oder beleidigt, wird des
Feldes verwiesen.

Jeder Spieler, der gegen eine Schiedsrichter-Entscheidung protestiert,
wird verwarnt.

Greift ein Spieler einen Mannschaftskameraden, den Schiedsrichter, einen
Schiedsrichter-Assistenten, einen Zuschauer usw. an, so gilt dies ebenfalls
als gewaltsames Spiel.

Wenn ein Spieler der verteidigenden Mannschaft wegen Tretens oder
Schlagens eines Gegners innerhalb des Strafraumes vom Spielfeld gewie-
sen wird, muss der Schiedsrichter auBerdem noch einen Strafstop verhan-
gen, wenn sich der Ball im Spiel befand.

Das Anspucken eines Spielers und der Versuch sind gleich (direkter
Freistof3, Feldverweis) zu bestrafen.

Wird ein bereits verwarnter Spieler wahrend eines Spieles in Folge einer zwei-
ten Verwarnung des Feldes verwiesen, muss der Schiedsrichterihm zuerst die
Gelbe Karte und unmittelbar danach die Rote Karte zeigen. (Damit soll deut-
lich signalisiert werden, dass der Feldverweis aufgrund des zweiten verwar-
nungswirdigen Verstofes und nicht etwa aufgrund eines Verstofes, der ei-
nen sofortigen Ausschluss zur Folge gehabt hatte, ausgesprochen wurde.)

Wenn ein Schiedsrichter im Begriff ist, einen Spieler zu verwarnen, und die-
ser Spieler, ehe die Verwarnung ausgesprochen ist, einen weiteren Verstof3
begeht, der eine Verwarnung nach sich zieht, so muss der Spieler mit ,,Gelb-
Rot" des Feldes verwiesen werden (zunachst ,,Gelb", dann ,,Gelb-Rot").

Wenn nach Meinung des Schiedsrichters ein Torwart sich Idnger als not-
wendig auf den Ball legt, macht er sich unsportlichen Betragens schuldig.




10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

Der Torhiter ist mit der Roten Karte des Feldes zu verweisen, wenn er
auferhalb seines Strafraumes den Ball absichtlich mit den Handen spielt
und so eine klare Tormdglichkeit zunichte macht oder einen offensichtli-
chen Torerfolg verhindert.

Das unabsichtliche Ablenken des Balles mit dem Fuf3 oder den Fiien (der
Ball wird von einem Mannschaftskollegen des Torhiiters ungewollt abge-
falscht oder nicht richtig getroffen) ist kein Riickpass im Sinne der Regel.

Situationen, in welchen der Ball von einem Mannschaftskollegen mit dem
Fuf3 zwar nicht direkt in Richtung des Torhiters, jedoch absichtlich so ge-
spielt wird (beispielsweise neben das Tor), dass der Torhiter den Ball an-
nehmen kann, sind im Sinne dieser Regel als absichtliche Riickpdsse an den
Torhuter zu werten. Berlhrt der Torwart in solchen Fdllen den Ball mit den
Handen, ist ein indirekter Freistof3 zu verhangen. Ein indirekter Freistof ist
auch dann zu verhangen, wenn ein Mitspieler des Torhtters den Ball mit
dem Fup absichtlich stoppt und der Torhlter diesen Ball mit der Hand
berthrt.

Ein VerstoP gegen die Spielregel liegt ebenfalls vor, wenn sich ein Spieler
beim Eckstof vor den Torhuter stellt, um diesen dadurch zu behindern, be-
vor der Eckstof3 ausgefiihrt und der Ball im Spiel ist.

Ein Spieler ist in Ballbesitz, auch wenn er den Ball aus taktischen Griinden
deckt, ihn aber nicht berthrt, er jedoch in Spielndhe bleibt. Wenn er dabei
den Gegner hindert, ihn also sperrt, ist dies keine Regellibertretung. Der
ballfiihrende Spieler darf nun korrekt gerempelt werden.

Wenn ein Spieler seine Arme ausstreckt, um einen Gegner zu stéren, von ei-
ner Seite auf die andere tritt, seine Arme auf und ab bewegt, um ihn zu
behindern und zu zwingen, die Richtung zu andern, ihn dabei aber kdérper-
lich nicht berthrt, hat der Schiedsrichter den Spieler wegen unsportlichen
Verhaltens zu verwarnen und einen indirekten Freistof3 anzuordnen.

Wenn der Spieler nach Spielbeginn in seine Mannschaft eintritt, hat er sich
beim Schiedsrichter zu melden. Dies ist so zu verstehen, dass er von der
Seitenlinie aus die Aufmerksamkeit des Schiedsrichters auf sich zu lenken
hat. Das Zeichen des Schiedsrichters soll durch eine eindeutige Geste ge-
geben werden, die dem Spieler verstandlich macht, dass er das Spielfeld
betreten darf. Es ist nicht notwendig, dass der Schiedsrichter bis zu einer
Spielunterbrechung wartet. (Diese Bestimmung ist nicht auf den in der
Regel 4 vorgesehenen Fall anwendbar.) Nur ihm steht es zu, den Zeitpunkt
zu bestimmen, wann er das Zeichen seines Einverstandnisses geben will.

Der Torwart darf im Torraum nicht gerempelt werden, aufer er halt den Ball
oder hindert einen Gegner.

Schldgt ein Spieler einen Gegenspieler, ist der Tatort, wo der Spieler getrof-
fen wurde (Kontaktvergehen). Wirft ein Spieler einen Gegenstand an den
Kdrper eines Gegenspielers, ist der Tatort, wo der Spieler getroffen wurde
(oder hatte getroffen werden sollen - Wurfvergehen).
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B Rcgel 13 - Freistofe

Freistoflarten

Es gibt direkte und indirekte Freistdpe.

Bei der Ausflihrung jedes Freistofes muss der Ball ruhig am Boden liegen, und der
den Freistof ausfiihrende Spieler darf den Ball erst wieder spielen, nachdem ein an-
derer Spieler den Ball bertihrt hat.

Der direkte Freistof8

@ Wenn ein direkter Freistof direkt in das gegnerische Tor geschossen wird, ist das
Tor gliltig.

e Wenn der direkte freistof3 direkt ins eigene Tor geht, wird der gegnerischen
Mannschaft ein Eckstof3 zugesprochen.

Der indirekte Freistof8

Zeichen des Schiedsrichters

Der Schiedsrichter zeigt einen indirekten Freistof3 an, indem er seinen Arm Uber den
Kopf hebt. Er muss den Arm in dieser Position belassen, bis der Stop ausgefiihrt ist
und der Ball von einem anderen Spieler beriihrt wurde oder aus dem Spiel geht.

Der Ball geht ins Tor

Ein Tor kann erzielt werden, wenn der Ball nach der Ausfiihrung von einem anderen
Spieler berlihrt wurde, bevor er die Torlinie Gberschreitet.

e Wenn ein indirekter Freistof3 direkt ins gegnerische Tor geschossen wird, ist auf
Abstof3 zu entscheiden.

e Wenn ein indirekter Freistof3 direkt ins eigene Tor geht, wird der gegnerischen
Mannschaft ein Eckstof3 zugesprochen.

Ort der FreistoBausfiihrung

Freistof3 innerhalb des Strafraumes

Direkter oder indirekter Freistof3 fir die verteidigende Mannschaft:

e Alle Gegenspieler sind mindestens 9,15 m vom Ball entfernt.

e Alle Gegenspieler bleiben aufBerhalb des Strafraumes, bis der Ball im Spiel ist.

e Der Ballistim Spiel, wenn er mit dem Fuf3 direkt aus dem Strafraum gestof3en wur-
de.

e Ein Freistof3 innerhalb des Torraumes darf von jedem Punkt dieses Raumes aus
ausgefihrt werden.
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Indirekter Freistop fir die angreifende Mannschaft:

@ Alle Gegenspieler sind mindestens 9,15 m vom Ball entfernt oder auf ihrer eigenen
Torlinie zwischen den Pfosten, bis der Ball im Spiel ist.

e® Der Ballistim Spiel, wenn er mit dem Fuf3 gestof3en wurde und sich bewegt.

e® Derinnerhalb des Torraumes verwirkte indirekte Freistof3 wird auf der parallel zur
Torlinie verlaufenden Torraumlinie von dem Punkt ausgefiihrt, der dem Tatort am
ndchsten gelegen ist.

Freistofe auferhalb des Strafraumes:

® Alle Gegenspieler sind mindestens 9,15 m vom Ball entfernt, bis der Ball im Spiel ist.
@ Der Ballistim Spiel, wenn er mit dem Fuf3 gestoen wurde und sich bewegt.

e Der Freistof3 wird am Tatort ausgefihrt.

Strafbestimmungen

Wenn bei der Ausfihrung eines Freistopes ein Gegenspieler sich naher als vorge-
schrieben am Ball befindet,

e wird der Stof3 wiederholt.

Wenn bei einem Freistof der verteidigenden Mannschaft aus dem eigenen Strafraum
der Ball nicht direkt ins Spiel gebracht wird,

e wird der Stof3 wiederholt.
Der Freistof3 wird von einem Feldspieler ausgefihrt:

Wenn der Ball im Spiel ist und von dem ausfiihrenden Spieler erneut (auper absicht-
lich mit der Hand) berihrt wird, bevor ein anderer Spieler ihn berihrt hat,

e wird einindirekter Freistof3 fiir die gegnerische Mannschaft an der Stelle verhdngt,
wo sich die Ubertretung ereignet hat.*)

Wenn der Ball im Spiel ist und von dem ausfihrenden Spieler absichtlich mit der
Hand gespielt wird, bevor ein anderer Spieler ihn berlhrt hat,

e wird ein direkter Freistof fur die gegnerische Mannschaft an der Stelle verhéngt,
wo sich die Ubertretung ereignet hat.*)

e Ein Strafstof3 ist zu verhdngen, wenn die Regeliibertretung im Strafraum des aus-
fihrenden Spielers erfolgte.

Der Freistof3 wird vom Torwart ausgefihrt:

Wenn der Ball im Spiel ist und vom Torwart erneut (auper absichtlich mit der Hand)
berlhrt wird, bevor ein anderer Spieler ihn berihrt hat,

® wirdein indifekter Freistof fir die gegnerische Mannschaft an der Stelle verhdngt,
wo sich die Ubertretung ereignet hat.*)
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Wenn der Ball im Spiel ist und vom Torwart absichtlich mit der Hand gespielt wird,
bevor ein anderer Spieler ihn berihrt hat, wird

ein direkter Freistof3 fir die gegnerische Mannschaft an der Stelle verhdngt,
wo sich die Ubertretung ereignet hat, wenn diese sich auBerhalb des Strafraumes
dieses Torwartes befand.

ein indirekter Freistof3 fir die gegnerische Mannschaft an der Stelle verhdngt,
wo sich die Ubertretung ereignet hat, wenn es im Strafraum des ausfiihrenden

Torwartes geschah.*)

Zusatzbestimmungen und Richtlinien der FIFA
fiir Schiedsrichter

Ausfiihrung
Der Ball ist im Spiel, wenn er bertihrt wurde und sich bewegt.

Ein Freistof3 darf getreten werden, indem der Ball mit einem oder beiden Fiifen
bewegt wird.

Finten bei der Ausfihrung eines Freisto3es gehdren zum Fupball und sind er-
laubt. Ist der Schiedsrichter jedoch der Ansicht, dass die Finte eine
Unsportlichkeit darstellt, wird der betreffende Spieler verwarnt.

Zielt ein Spieler bei der korrekten Ausflihrung eines Freistof3es absichtlich auf
einen Gegner, um erneut in Ballbesitz zu gelangen, und hat er den Ball weder
rcksichtslos, gefahrlich noch ibermdfig hart getreten, Idsst der Schiedsrichter
das Spiel weiterlaufen.

Vergisst der Schiedsrichter durch Heben des Arms anzuzeigen, dass es sich um
einen indirekten Freistof3 handelt, und wird der Freistop direkt verwandelt, muss
der Freistof3 wiederholt werden. Der urspriingliche indirekte Freistof wird durch
den Fehler des Schiedsrichters nicht aufgehoben.

Distanz

Wenn ein Spieler einen Freistop schnell ausfiihren méchte und ein Gegner, der
sich ndher als 9,15 m beim Ball befindet, den Ball abfangt, lasst der
Schiedsrichter das Spiel weiterlaufen.

Wenn ein Spieler einen Freistof3 schnell ausfihren will und ihn ein Gegenspieler,
der sich in der Nahe des Balls befindet, an der Ausfiihrung des Freistofes hin-
dert, verwarnt der Schiedsrichter den Gegenspieler wegen Verzdgerung des
Spiels.

Wenn einem Team im eigenen Strafraum ein Freistof3 zugesprochen und dieser
sofort ausgefihrt wird, wahrend sich einer oder mehrere Gegner noch im
Strafraum befinden, weil sie keine Zeit hatten, diesen zu verlassen, ldsst der
Schiedsrichter das Spiel weiterlaufen.
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B Regel 14 - Strafstof

Ein Strafstop ist gegen eine Mannschaft zu verhangen, deren Spieler im eigenen
Strafraum und wahrend der Ball im Spiel ist, eine der zehn Regellbertretungen be-
geht, die mit direktem Freistof3 zu bestrafen sind.

Aus einem Strafstof3 kann ein Tor direkt erzielt werden.

Der Strafstop muss ausgefiihrt werden, auch wenn die Spielzeit am Ende jeder
Halbzeit (auch in einer erforderlichen Verlangerung) abgelaufen ist.

Position des Balles und der Spieler

Der Ball
e wird auf die Strafstofmarke gelegt.

Der ausfiihrende Spieler
® muss klar identifiziert sein.

Der Torwart der verteidigenden Mannschaft

@ muss mit Blick zum Schtitzen auf seiner Torlinie zwischen den Pfosten bleiben, bis
der Ball mit dem Fuf3 gestofBen ist.

Alle anderen Spieler miissen sich aufhalten:
e innerhalb des Spielfeldes,

® auferhalb des Strafraumes,

@ hinter dem Strafstof3punkt,

@ mindestens 9,15 m vom Ball entfernt.

Der Schiedsrichter

e darf das Signal zur Ausfiihrung des Stofes erst geben, wenn alle Spieler ihre
Position in Ubereinstimmung mit der Regel eingenommen haben,

e entscheidet, wann der Strafstof3 seine Wirkung erzielt hat.

Ausfiihrung

® Der ausfihrende Spieler muss den Ball mit dem Fuf3 nach vorne stof3en.

e Erdarfden Ball nicht wieder spielen, bevor er von einem anderen Spieler berihrt
wurde.

e Der Ball ist im Spiel, wenn er mit dem Fuf3 gestof3en wurde und sich vorwdrts be-
wegt.
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Ein Strafstof3 wahrend des laufenden Spieles oder in der fiir seine Ausflihrung oder
Wiederholung verlangerten Spielzeit gilt auch dann als verwandelt, wenn der Ball,
bevor er die Torlinie zwischen den Pfosten und unter der Querlatte tUberschritten hat,

e einen oder beide Pfosten und/oder die Querlatte und/oder den Torwart berihrt
hat.

Strafbestimmungen

fir eine der folgenden Situationen, nachdem der Schiedsrichter das Zeichen zur
Ausflihrung gegeben hat und bevor der Ball im Spiel ist:

Der ausfiihrende Spieler verstofit gegen die Regeln
@ Der Schiedsrichter soll die Ausfiihrung zulassen.
e Wenn der Ball ins Tor geht, wird der Strafstof3 wiederholt.

e Wennder Ball nicht ins Tor geht, unterbricht der Schiedsrichter das Spiel und setzt
es mit einem indirekten Freistof3 zugunsten der verteidigenden Mannschaft an der
Stelle fort, wo sich der Verstof3 ereignet hat.

Der Torwart verstoft gegen die Regeln

e Der Schiedsrichter soll die Ausfiihrung zulassen.

e Wennder Ballins Tor geht, wird das Tor anerkannt.

e Wenn der Ball nicht ins Tor geht, wird der Strafstof3 wiederholt.

Ein Mitspieler des Schiitzen verstoft gegen die Regeln
@ Der Schiedsrichter soll die Ausfiihrung zulassen.
e Wenn der Ball ins Tor geht, wird der Strafstof3 wiederholt.

@ Wennder Ball nichtins Tor geht, unterbricht der Schiedsrichter das Spiel und setzt
es mit einem indirekten Freistof3 zugunsten der verteidigenden Mannschaft an der
Stelle fort, wo sich der Verstof3 ereignet hat.

Ein Mitspieler des Torwartes verstoft gegen die Regeln

@ Der Schiedsrichter soll die Ausfiihrung zulassen.
e Wenn der Ball ins Tor geht, wird das Tor anerkannt.
e Wenn der Ball nicht ins Tor geht, wird der Strafstof3 wiederholt.

Spieler beider Mannschaften iibertreten die Regeln
® Der Strafstof3 wird wiederholt.
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Nachdem der Strafstof3 ausgefiihrt wurde,

e berlhrt der Schiitze den Ball ein zweites Mal (aber nicht mit der Hand), bevor er von
einem anderen Spieler berthrt wurde.

Ein indirekter Freistof ist flr die gegnerische Mannschaft zu verhdangen, der am
Tatort ausgefihrt wird.*)

e spielt der Schiitze den Ball absichtlich mit der Hand, bevor er von einem anderen
Spieler berihrt wurde.

Ein direkter Freistof ist fir die gegnerische Mannschaft zu verhdngen, der am Tatort
ausgefihrt wird.*)

e wird der Ball auf dem Weg nach vorne von einem dufleren Einfluss aufgehalten.
Der Strafstop muss wiederholt werden.

Nachdem der Ball von Torwart, Torpfosten oder Querlatte ins Feld zurlickgesprungenist,
e wird er von einem duferen Einfluss aufgehalten.

Der Schiedsrichter muss das Spiel unterbrechen.
Das Spiel wird mit Schiedsrichter-Ball an der Stelle fortgesetzt, wo der Ball von dem
duferen Einfluss bertihrt wurde.*)

Zusatzbestimmungen und Richtlinien der FIFA
fiir Schiedsrichter

Ausfiihrung

Finten bei der Ausflihrung eines StrafstoBes gehdren zum FuPball. Ist der
Schiedsrichter jedoch der Ansicht, dass die Finte eine Unsportlichkeit darstellt,
wird der betreffende Spieler verwarnt.

Vorbereitung

Der Schiedsrichter prift, ob folgende Bedingungen vor der Ausflihrung
des Strafstofes erfillt sind:

® Der Schiitze steht fest.

® Der Ball liegt korrekt auf der Strafstomarke.

® Der Torhdter steht auf der Torlinie zwischen den Torpfosten und blickt zum
ausfihrenden Spieler.

e Die Mitspieler des Schiitzen und dessen Torh(ter befinden sich
- auperhalb des Strafraumes,
- auferhalb des Strafraum-Halbkreises,
- hinter dem Ball.
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Regeliibertretungen nach dem Schiedsrichter-Pfiff und vor der Ausfiihrung

Ergebnis

Regeliibertretung

Tor

Kein Tor

Angreifender Spieler

Strafstof3 wird wiederholt

Indirekter Freistof3

Verteidigender Spieler

Tor Strafstof wird wiederholt

Beide

Strafstof3 wird wiederholt | Strafstof3 wird wiederholt
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Regel 15 - Einwurf IR

Der Einwurf ist eine Spielfortsetzung.

Aus einem Einwurf kann ein Tor nicht direkt erzielt werden.

Auf Einwurf wird entschieden,

e wennder Ballin der Luft oder am Boden vollstdndig die Seitenlinie tberschritten hat,
e ander Stelle, wo der Ball die Linie Uberschritten hat,

e gegen die Mannschaft, deren Spieler zuletzt den Ball beriihrt hat.

Ausfiihrung
Im Augenblick des Einwurfes muss der einwerfende Spieler
e das Gesicht dem Spielfeld zuwenden,

@ mit einem Teil eines jeden Fufes entweder auf der Seitenlinie oder auf dem Boden
auferhalb des Spielfeldes stehen,

e beide Hadnde gebrauchen,
e den Ball von hinten Giber seinen Kopf werfen.

Der einwerfende Spieler darf den Ball nicht ein zweites Mal spielen, bevor ihn ein an-
derer Spieler berlihrt hat.

Alle Gegenspieler missen einen Mindestabstand von zwei Metern zum einwerfenden
Spieler einhalten.

Der Ball ist im Spiel, sobald er innerhalb des Spielfeldes ist.

Strafbestimmungen

Der Einwurf wird von einem Feldspieler ausgefihrt:

Wenn der Ball im Spiel ist und von dem ausfihrenden Spieler erneut (auper absicht-
lich mit der Hand) berihrt wird, bevor ein anderer Spieler ihn berihrt hat,

e wird einindirekter Freistof3 fiir die gegnerische Mannschaft an der Stelle verhdngt,
wo sich die Ubertretung ereignet hat.*)

Wenn der Ball im Spiel ist und von dem ausfiihrenden Spieler absichtlich mit der
Hand gespielt wird, bevor ein anderer Spieler ihn berihrt hat,

e wird ein direkter Freistof3 fur die gegnerische Mannschaft an der Stelle verhdngt,
wo sich die Ubertretung ereignet hat.*)

e Ein Strafstof ist zu verhdngen, wenn die Regelibertretung im Strafraum des aus-
fihrenden Spielers erfolgte.

Der Einwurf wird vom Torwart ausgefuhrt:

Wenn der Ball im Spiel ist und vom Torwart erneut (auper absichtlich mit der Hand)
berlhrt wird, bevor ein anderer Spieler ihn berihrt hat,
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e wird einindirekter Freistof3 fir die gegnerische Mannschaft an der Stelle verhdngt,
wo sich die Ubertretung ereignet hat.*)

Wenn der Ball im Spiel ist und vom Torwart absichtlich mit der Hand gespielt wird,
bevor ein anderer Spieler ihn berihrt hat, wird

@ ein direkter Freistof fir die gegnerische Mannschaft an der Stelle verhdngt, wo
sich die Ubertretung ereignet hat, wenn diese sich auferhalb seines Strafraumes
befand.*)

e ein indirgkter Freistof fir die gegnerische Mannschaft an der Stelle verhdngt, wo
sich die Ubertretung ereignet hat, wenn es in seinem Strafraum geschah.*)

Wenn bei der Ausflihrung eines Einwurfes ein Gegner den einwerfenden Spieler be-
hindert oder stort,

e wird er durch Zeigen der Gelben Karte wegen unsportlichen Verhaltens verwarnt.
Nach jeder anderen Ubertretung dieser Regel
e wird der Einwurf von einem Spieler der gegnerischen Mannschaft ausgefliihrt.

Korrekter Einwurf
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Zusatzbestimmungen und Richtlinien der FIFA
fiir Schiedsrichter

Vorgehen bei Verstofien

Die Schiedsrichter werden daran erinnert, dass alle Gegenspieler einen
Mindestabstand von zwei Metern zum einwerfenden Spieler einhalten missen.
Halt ein Spieler diesen Mindestabstand nicht ein, wird er vom Schiedsrichter vor
Ausfihrung des Einwurfs ermahnt. Halt sich der Spieler weiter nicht an den
Mindestabstand, wird er verwarnt. Das Spiel wird mit einem Einwurf fortgesetzt.

Wirft ein Spieler bei der korrekten Ausflihrung eines Einwurfs den Ball absicht-
lich gegen einen Gegner, damit er erneut in Ballbesitz gelangt, hat er den Ball
aber weder riicksichtslos, gefahrlich noch Gbermapig hart geworfen, lasst der
Schiedsrichter das Spiel weiterlaufen.

Wirft der ausfihrende Spieler den Ball direkt ins gegnerische Tor, entscheidet
der Schiedsrichter auf Abstof3. Wirft der ausfiihrende Spieler den Ball direkt ins
eigene Tor, entscheidet der Schiedsrichter auf Eckstop.

Landet ein korrekt ausgeftihrter Einwurf direkt im Seitenaus, wird der Einwurf
durch das gleiche Team von der gleichen Stelle wiederholt. Wurde der Einwurf
nicht korrekt ausgefiihrt, wird er durch das gegnerische Team wiederholt.

Anweisungen des DFB

1. Zur Ausflihrung eines Einwurfs darf ein Spieler héchstens einen Meter von
der Seitenlinie entfernt stehen (anderenfalls Wiederholung durch die glei-
che Mannschaft).

2. Wird ein gegnerischer Spieler heftig angeworfen, so ist der einwerfende
Spieler zu bestrafen (Verwarnung oder Feldverweis) und das Spiel mit ei-
nem direkten Freistof3 dort fortzusetzen, wo der Spieler getroffen wurde
(oder getroffen werden sollte).

3. EinEinwurf,der aneiner anderen Stelle ausgeflhrt wird als dort, wo der Ball
die Seitenlinie Uberquerte, gilt als nicht regelkonform ausgefiihrt.
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B Regel 16 - Abstof

Der Abstof ist eine Spielfortsetzung.

Aus einem Abstof kann fir die ausfiihrende Mannschaft ein Tor direkt erzielt wer-
den.

Ein Abstop wird verhangt, wenn

e der Ball zuletzt von einem Spieler der angreifenden Mannschaft berihrt wurde
und in der Luft oder am Boden vollstdndig die Torlinie tberschreitet, ohne dass
dabei ein Tor in Ubereinstimmung mit Regel 10 erzielt wurde.

Ausfiihrung
e Der Abstof3 wird von einem Spieler der verteidigenden Mannschaft von irgend-
einem Punkt innerhalb des Torraumes ausgefihrt.

e Die Gegner des Spielers, der den Abstof3 ausfihrt, missen auflerhalb des Straf-
raumes bleiben, bis der Ball im Spiel ist.

@ Der abstof3ende Spieler darf den Ball nicht ein zweites Mal spielen, bevor ihn ein
anderer Spieler beriihrt oder gespielt hat.

e Der Ball ist im Spiel, wenn er mit dem Fuf3 direkt aus dem Strafraum heraus ge-
stof3en wurde.

Strafbestimmungen

Der Ball wurde nicht direkt aus dem Strafraum ins Spiel gebracht:
@ der Abstof3 wird wiederholt.

Der Abstof wird von einem Feldspieler ausgefiihrt:

Wenn der Ball im Spiel ist und von dem ausfiihrenden Spieler erneut (aufer ab-

sichtlich mit der Hand) berlhrt wird, bevor ein anderer Spieler ihn berlhrt hat,

® wirdein indifekter Freistof fur die gegnerische Mannschaft an der Stelle verhangt,
wo sich die Ubertretung ereignet hat.*)

Wenn der Ball im Spiel ist und von dem ausfiihrenden Spieler absichtlich mit der

Hand gespielt wird, bevor ein anderer Spieler ihn berthrt hat,

e wird ein direkter Freistof3 fur die gegnerische Mannschaft an der Stelle verhdngt,
wo sich die Ubertretung ereignet hat.*)

® Ein Strafstof ist zu verhdngen, wenn die Regelibertretung im Strafraum des aus-
fliihrenden Spielers erfolgte.
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Der Abstof3 wird vom Torwart ausgefiihrt:

Wenn der Ball im Spiel ist und vom Torwart erneut (auper absichtlich mit der Hand)
berlhrt wird, bevor ein anderer Spieler ihn berihrt hat,

e wird einindirekter Freistof fiir die gegnerische Mannschaft an der Stelle verhdngt,
wo sich die Ubertretung ereignet hat.*)

Wenn der Ball im Spiel ist und vom Torwart absichtlich mit der Hand gespielt wird, be-
vor ein anderer Spieler ihn berihrt hat, wird

® ein direk__ter Freistof fiir die gegnerische Mannschaft an der Stelle verhdngt, wo
sich die Ubertretung ereignet hat, wenn diese sich auf3erhalb des Strafraumes die-
ses Torwartes befand.*)

@ einindirekter Freistof fir die gegnerische Mannschaft an der Stelle verhdangt, wo
sich die Ubertretung ereignet hat, wenn es im Strafraum des ausfiihrenden
Torwartes geschah.*)

Bei jeder anderen Ubertretung dieser Regel
@ wird der Abstof3 wiederholt.

Zusatzbestimmungen und Richtlinien der FIFA
fiir Schiedsrichter

Vorgehen bei Verstofien

Berlihrt ein Spieler nach einem korrekt ausgefiihrten Abstop den Ball absicht-
lich ein zweites Mal, nachdem dieser den Strafraum verlassen hat, aber noch
nicht von einem Gegner beriihrt wurde, entscheidet der Schiedsrichter auf indi-
rekten Freistop an der Stelle, an der der betreffende Spieler den Ball erneut
bertihrt hat. * Berlihrt der Spieler den Ball jedoch mit der Hand, wird ein direkter
Freistof und bei Bedarf eine Disziplinarmaf3nahme gegen ihn ausgesprochen.

Lduft ein gegnerischer Spieler bei der Ausfliihrung eines Abstofes in den
Strafraum, bevor der Ball gespielt wurde, und wird er von einem Verteidiger ge-
foult, wird der Abstop wiederholt und der Verteidiger je nach Schwere des
Vergehens verwarnt oder des Feldes verwiesen.
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B Regel 17 - Eckstof

Der Eckstof3 ist eine Spielfortsetzung.

Aus einem Eckstof3 kann fir die ausfihrende Mannschaft ein Tor direkt erzielt wer-
den.

Ein Eckstopf wird verhangt,

® wenn der Ball - zuletzt von einem Spieler der verteidigenden Mannschaft berihrt
-in der Luft oder am Boden vollstdndig die Torlinie berquert, ohne dass dabei ein
Tor in Ubereinstimmung mit Regel 10 erzielt wurde.

Ausfiihrung
e Der Ball wird in den Viertelkreis der am ndchsten gelegenen Eckfahne gesetzt.
e Die Eckfahne darf nicht entfernt werden.

e Die Gegenspieler diirfen nicht ndher als 9,15 m an den Viertelkreis herankommen,
bevor der Ball im Spiel ist.

® Der Eckstof wird von einem Spieler der angreifenden Mannschaft ausgefihrt.
e Der Ballistim Spiel, wenn er mit dem Fuf3 gestof3en wurde und sich bewegt.

e Der ausflhrende Spieler darf den Ball nicht wieder spielen, bevor er von einem
anderen Spieler berthrt wurde.

Strafbestimmungen
Der Eckstof3 wird von einem Feldspieler ausgefiihrt:

Wenn der Ball im Spiel ist und von dem ausfihrenden Spieler erneut (auper absicht-
lich mit der Hand) berihrt wird, bevor ein anderer Spieler ihn berihrt hat,

e wirdeinindirekter Freistof3 flr die gegnerische Mannschaft an der Stelle verhangt,
wo sich die Ubertretung ereignet hat.*)

Wenn der Ball im Spiel ist und von dem ausfiihrenden Spieler absichtlich mit der
Hand gespielt wird, bevor ein anderer Spieler ihn berthrt hat,

e wird ein direkter Freistof fur die gegnerische Mannschaft an der Stelle verhdngt,
wo sich die Ubertretung ereignet hat.*)

e LEin Strafstof3 ist zu verhdngen, wenn die Regellibertretung im Strafraum des aus-
fihrenden Spielers erfolgte.

Der Eckstof3 wird vom Torwart ausgefiihrt:

Wenn der Ball im Spiel ist und vom Torwart erneut (auper absichtlich mit der Hand)
berlhrt wird, bevor ein anderer Spieler ihn berihrt hat,

e wird einindirekter Freistof fiir die gegnerische Mannschaft an der Stelle verhdngt,
wo sich die Ubertretung ereignet hat.*)
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Wenn der Ball im Spiel ist und vom Torwart absichtlich mit der Hand gespielt wird,
bevor ein anderer Spieler ihn berlhrt hat, wird

e ein direkter Freistof3 fir die gegnerische Mannschaft an der Stelle verhdngt,
wo sich die Ubertretung ereignet hat, wenn diese sich auBerhalb des Strafraumes
dieses Torwartes befand.*)

e ein indirekter Freistof3 fir die gegnerische Mannschaft an der Stelle verhdngt,
wo sich die Ubertretung ereignet hat, wenn es im Strafraum des ausfiihrenden
Torwartes geschah.*)

Bei jeder anderen Regeliibertretung
e wird der Eckstof wiederholt.

Zusatzbestimmungen und Richtlinien der FIFA
fiir Schiedsrichter

Vorgehen bei Verstofen

Die Schiedsrichter werden daran erinnert, dass alle Gegenspieler einen
Mindestabstand von 9,15 m zum Eckviertelkreis einhalten missen, bis der Ball
gespielt ist. Die Markierungen auferhalb des Spielfelds dienen dabei als
Anhaltspunkte. Halt ein Spieler diesen Mindestabstand nicht ein, wird er vom
Schiedsrichter vor Ausfihrung des Eckstof3es ermahnt. Halt sich der Spieler
weiter nicht an den Mindestabstand, wird er verwarnt.

Spielt der ausfiihrende Spieler den Ball ein zweites Mal, ohne dass dieser von ei-
nem weiteren Spieler berlhrt wurde, wird dem gegnerischen Team ein indirek-
ter Freistof an der Stelle zugesprochen, an der die zweite Ballberihrung erfolg-
te. *

Zielt ein Spieler bei der korrekten Ausfiihrung eines Eckstofes absichtlich auf ei-
nen Gegner, damit er erneut in Ballbesitz gelangt, hat er den Ball aber weder
ricksichtslos, gefahrlich noch tibermapig hart getreten, Iasst der Schiedsrichter
das Spiel weiterlaufen.

Der Ball wird innerhalb des Viertelkreises platziert. Er ist im Spiel, wenn er
berihrt wurde und sich bewegt, selbst wenn er den Viertelkreis nicht verlassen
hat.

Die Zeichnung (siehe ndchste Seite) zeigt einige Beispiele korrekter und nicht
korrekter Positionen.
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Vorgehensweisen zur Ermittiung N
eines Siegers

Auswartstore, eine Verlangerung und die Schiisse von der StrafstoPmarke sind
Methoden zur Ermittlung eines Siegers, wenn die Wettbewerbsbestimmungen dies
nach einem unentschieden ausgegangenen Spiel erfordern.

Auswartstore

Wettbewerbsbestimmungen kénnen bei unentschiedenem Spielstand nach Hin- und
Rickspiel die doppelte Zahlung von Auswartstoren vorsehen.

Verlangerung

Die Bestimmungen eines Wettbewerbes dirfen festlegen, dass dem Spiel zwei weite-
re gleich lange Halbzeiten, die nicht langer als 15 Minuten dauern dirfen, angefligt
werden. Die Bestimmungen von Regel 8 sind hierbei zu beachten.

Schiisse von der Strafstoffmarke

Durchfiihrung

@ Der Schiedsrichter bestimmt das Tor, auf das die Schiisse ausgefihrt werden.

® Der Schiedsrichter wirft eine Minze, und die Mannschaft, deren Spielfiihrer die
Wahl gewinnt, entscheidet, ob sie den ersten Schuss abgeben will.

® Der Schiedsrichter macht sich Aufzeichnungen Uber die ausgefiihrten Schisse.

e Unter Beachtung der folgenden Bestimmungen stehen beiden Mannschaften je
finf Schisse zu.

e Die Schisse werden von beiden Mannschaften abwechselnd durchgefihrt.

@ Sobald eine Mannschaft mehr Tore erzielt hat, als die andere mit allen ihr zuste-
henden Schiissen noch erzielen kdnnte, ist das Spiel beendet.

@ Wenn nach je fiinf Schiissen beide Mannschaften keine oder gleich viele Tore er-
zielt haben, werden die Schuisse in der gleichen Reihenfolge so lange fortgesetzt,
bis eine Mannschaft nach gleich vielen Schissen ein Tor mehr erzielt hat.

@ Wenn sich ein Torwart bei der Ausfihrung der Schisse von der Strafstofmarke
verletzt und nicht mehr weiterspielen kann, darf er durch einen der gemeldeten
Auswechselspieler ersetzt werden, sofern seine Mannschaft das ihr im jeweiligen
Spiel zustehende Auswechselkontingent noch nicht ausgeschdépft hat.

@ Mit Ausnahme des oben geschilderten Falles dirfen nur Spieler die Schisse aus-
flihren, die sich am Ende des Spieles, eine etwaige Verldngerung eingeschlossen,
im Spiel befanden.
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e Jeder Schuss muss von einem anderen Spieler ausgefiihrt werden, und alle teil-
nahmeberechtigten Spieler miissen geschossen haben, bevor ein Spieler ein zwei-
tes Mal antreten darf.

e Jeder teilnahmeberechtigte Spieler darf bei den Schiissen von der Strafstof3-
marke zu jeder Zeit seinen Platz mit seinem Torwart tauschen.

e Nur die teilnahmeberechtigten Spieler und das Schiedsrichter-Team dlirfen sich
wdhrend der Schisse von der Strafstofmarke auf dem Spielfeld befinden.

e Alle Spieler aufer dem Schitzen und den beiden Torhitern missen sich im Mittel-
kreis aufhalten.

® Der Torwart der Mannschaft des Schiitzen muss auf dem Spielfeld auf3erhalb des
Strafraumes, in dem die Schiisse ausgefihrt werden, an der Stelle warten, an der
die Torlinie und die Strafraumbegrenzungslinie zusammentreffen.

@ Wenn es nicht anders vermerkt ist, gelten bei der Ausfiihrung der Schisse von der
Strafstofmarke die entsprechenden Regeln und Entscheidungen des International
Football Association Board.

@ Wenneine Mannschaft das Spiel mit mehr Spielern als die gegnerische Mannschaft
beendet, ist deren Zahl auf die Zahl Spieler der gegnerischen Mannschaft zu redu-
zieren. Der Spielflihrer muss dem Schiedsrichter den Namen und die Nummer der
ausgeschlossenen Spieler mitteilen.

e Vor Beginn der Schisse von der Strafstofmarke muss der Schiedsrichter dafir
sorgen, dass von jeder Mannschaft gleich viele Spieler im Anstof3kreis sind und die
Schisse ausfihren.
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Zusatzbestimmungen und Richtlinien der FIFA
fiir Schiedsrichter

Schiisse von der Strafstopmarke (Elfmeterschiefen)
Ausflhrung

@ Torschisse von der Strafstofmarke (Elfmeterschief3en) sind nicht Bestandteil
des Spiels.

e® Das Tor darf nur gewechselt werden, wenn es unbrauchbar geworden ist.

@ Wenn alle teilnahmeberechtigten Spieler einen Schuss ausgefihrt haben,
kann flir die Fortsetzung eine andere Reihenfolge der

® Schiitzen als beim ersten Durchgang festgelegt werden.

@ Jedes Team wdahlt selbstdndig aus den Spielern, die am Ende des Spieles auf
dem Feld waren, diejenigen aus, die die Torschiisse von der Strafstomarke
ausflihren, und bestimmt, in welcher Reihenfolge sie antreten.

® Wdhrend des Elfmeterschiefens darf ein Spieler, der sich verletzt, nicht er-
setzt werden (Ausnahme: Torhdter).

@ Wird der Torhtiter wdhrend des Elfmeterschieffens des Feldes verwiesen,
muss einer der teilnahmeberechtigten Feldspieler an seiner Stelle ins Tor.

e® Spieler, Auswechselspieler oder ausgewechselte Spieler kbnnen wéhrend des
Elfmeterschief3ens verwarnt oder des Feldes verwiesen werden.

@ Weist ein Team wadhrend des Elfmeterschieffens weniger als sieben Spieler
auf, wird das Spiel nicht abgebrochen.

® Auch wenn sich ein Spieler wéhrend des Elfmeterschief3ens verletzt oder er
des Feldes verwiesen wird und sein Team danach einen Spieler weniger auf-
weist, darf das gegnerische Team weiterhin mit der vollen Anzahl Spieler am
Elfmeterschiefen teilnehmen. Die identische Anzahl Spieler ist nur zu Beginn
des Elfmeterschiefens eine Voraussetzung.

Anweisungen des DFB

In Anwesenheit der beiden Spielfiihrer weist der Schiedsrichter jeder Seite der
Miinze ein Tor zu. Der Miinzwurf durch den Schiedsrichter entscheidet, auf wel-
ches Tor die Torschiisse von der Strafstomarke gespielt werden.

Der Schiedsrichter ist jedoch frei, ohne Miinzwurf zu bestimmen, auf welches
Tor die Torschiisse von der StrafstoPmarke ausgefiihrt werden sollen, unter an-
derem aus Sicherheitsgrinden, aufgrund des Zustandes des Spielfeldes, der
Beleuchtung usw.. In diesem Fall muss der Schiedsrichter seine Entscheidung,
die definitiv ist, nicht rechtfertigen.
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Die Technische Zone N

Die in Regel 3 Entscheidung 2 des International Football Association Board be-
schriebene Technische Zone bezieht sich hauptsachlich auf Spiele in Stadien, in dem
den Betreuern und Auswechselspielern ein spezieller und mit Sitzen ausgestatteter
Bereich in der nachstehend beschriebenen Form zugewiesen ist.

Technische Zonen kdnnen sich in den Stadien beispielsweise in der Grope oder ihrem
Standort voneinander unterscheiden.

Die folgende Beschreibung ist als genereller Hinweis zu verstehen.

e Die Bestimmungen eines Wettbewerbes legen fest, wie viele Personen sich in der
Technischen Zone aufhalten dirfen.

e InUbereinstimmung mit dem Reglement des betreffenden Wettbewerbes sind die-
se Personen vor Spielbeginn zu bezeichnen.

® Zujedem Zeitpunkt kann nur eine dieser Personen taktische Weisungen erteilen.
Anschliefend hat sie jeweils wieder ihren Platz einzunehmen.

e Der Trainer und die (brigen Betreuer dirfen die Technische Zone nur in Aus-
nahmefdllen verlassen, z. B. wenn der Schiedsrichter dem Physiotherapeuten oder
dem Arzt gestattet, einen verletzten Spieler auf dem Feld zu behandeln.

e Der Trainer und alle tibrigen Personen, die sich in der Technischen Zone aufhalten,
muissen sich jederzeit korrekt benehmen.

e® Die Technische Zone erstreckt sich auf jeder Seite einen Meter (ber die Breite der
Ersatzspielerbank hinaus und bis einen Meter an die Seitenlinie heran.

@ Eswird empfohlen, die Technische Zone mit Begrenzungslinien zu markieren.
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I Der Vierte Offizielle

e Der Vierte Offizielle kann unter Beachtung der Wettbewerbsbestimmungen er-
nannt werden und kommt zum Einsatz, wenn irgendein Mitglied des amtierenden
Schiedsrichter-Trios seine Aufgabe nicht mehr erfiillen kann, es sei denn, ein
Ersatz-Schiedsrichter-Assistent wurde ernannt. Er unterstiitzt den Schiedsrichter
zu jeder Zeit.

e Vor Beginn eines Wettbewerbes muss der Organisator genau festlegen, ob bei
einem Ausfall des Schiedsrichters der Vierte Offizielle dessen Funktion Gibernimmt
oder ob der erste Schiedsrichter-Assistent die Spielleitung dbernimmt und selbst
vom Vierten Offiziellen ersetzt wird.

@ Der Vierte Offizielle untersttitzt den Schiedsrichter nach dessen Anweisung bei
allen Verwaltungsaufgaben vor, wdhrend und nach dem Spiel.

® Erunterstlitzt die Auswechselvorgdnge wahrend des Spieles.

e Er Uberwacht den Einsatz der Ersatzbdélle, wo dies nétig ist. Wenn ein Spielball
wdhrend des Spieles ersetzt werden muss, stellt er auf Anweisung des Schieds-
richters einen anderen Ball zur Verfliigung, um den Zeitverlust zu begrenzen.

e Er hat die Ausristung der Auswechselspieler zu kontrollieren, bevor diese einge-
wechselt werden. Wenn die Ausriistung nicht den Regeln entspricht, teilt er dies
dem Schiedsrichter mit.

® Er muss dem Schiedsrichter anzeigen, wenn aufgrund einer Verwechslung der
falsche Spieler verwarnt wird oder ein Spieler nicht des Feldes verwiesen wird, ob-
wohl er eine zweite Verwarnung erhalten hat, oder wenn auferhalb des Blickfelds
des Schiedsrichters und der Schiedsrichter-Assistenten gewaltsam gespielt wird.

e Der Schiedsrichter entscheidet jedoch (iber alle Punkte, die das Spiel betreffen.

e Nach dem Spiel muss der Vierte Offizielle einen Bericht an die zustdndige Instanz
verfassen, in dem er alle Vorfédlle erwdhnt, die der Schiedsrichter und die
Assistenten nicht sehen konnten. Der Vierte Offizielle muss dem Schiedsrichter-
Team mitteilen, wenn er einen Bericht verfasst hat.

@ Er informiert den Schiedsrichter, falls sich eine oder mehrere Personen in der
Technischen Zone ungebuhrlich benehmen.

e Unter Beachtung der Wettbewerbsbestimmungen kann ein Ersatz-Schiedsrichter-
Assistent ernannt werden. Seine Aufgabe besteht einzig darin, einen Schieds-
richter-Assistenten, der seine Aufgabe nicht mehr erftllen kann, oder gegebenen-
falls den Vierten Offiziellen zu ersetzen.
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Der Vierte Offizielle beim Spielerwechsel
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